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Ozet

Bu calismanin amaci, yaratict drama tekniginin atasézlerinin gretimine ve kaliciligina katkisint belirlemektir. Bu
ama¢ dogrultunda yapilan etkinliklerle, 5 hafta boyunca drama teknigiyle atastzleri canlandirilmustir.
Canlandirma sirasinda 6grencilerin derse katilimi saglanmistir. Bunun yaninda drama teknigiyle 6grencilere
ogretilen 10 atasozii ile ilgili degerlendirme kagitlar1 kullamilmustir. Yapilan degerlendirmeler sonucunda
ogrencilerin atasozlerini 6grendikleri ve drama uygulamalarinin atasozii 8gretiminde etkili oldugu belirlenmistir.
Ogrencilerin derse yonelik ilgi ve dikkatlerinin arttig1 goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Atasozii, atasozii 6gretimi, yaratict drama

Abstract

The purpose of this study is to contribute to the teaching of proverb with drama technique. For this purpose, the
proverbs were portrayed through creative drama for 5 weeks. Students were allowed to participate in the lesson
during the animation. On the other hand, evaluation papers related to the 10 proverbs taught to the students with
drama technique were used. As a result of the evaluations made, it was determined that the students learn the
proverbs and the applications of creative drama are effective in the teaching of the proverb. The interest and
attention of the students towards the lessons has been seen to increase.

Key words: Proverbs, teaching proverbs, creative drama

GIRIS
Atasozleri toplumlarin yiizyilar boyunca yaptiklar1 birikimleri stizerek giintimiize ulastiran
kaliplasmus dil oriintiileridir. Tuirk Dil Kurumu'nca hazirlanan giincel Tiirkce sozlitkte “atasozii”
kavrami: “Uzun deneme ve gozlemlere dayamlarak soylenmis ve halka mal olmus, 6giit verici nitelikte soz,
darbimesel” olarak tanimlanuir (TDK, 2018). Atasozleri, gegmise 1s1k tutan, hayatla ilgili pek cok tecriibeyi
iceren, toplumun deger yargilarim yansitarak kiiltiirel degerleri nesilden nesle nasihat eden bir dille

aktaran, yol gosterici, kisa, 6zgtin, hikmetli, kaliplasmis sozlerdir (Kokliigiller, 1983; Aksoy, 1989;
Ozdemir, 2001; Bas, 2002; Giizel ve Torun, 2004; Yilar, 2007; Cakmakc1, 2009; Batur, 2011). Kultir
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birikimlerini, deneyimleri aktardig: igin, atasdzlerinin toplumlarin hafizasi oldugu soylenebilir. Bu
sozlere bakarak gecmise ait izler siiriilebilir, o donemin degerleri hakkinda fikir edinilebilir (Batur, 2011;
Bektas, 2016).

Atasozleri gecmiste yasamus bireylerin bakis acilarimi tastyarak, gecmisin daha iyi anlasilmasina, bireyin
olaylari farkli acidan degerlendirmesine, topluma daha kolay uyum saglamasina etki eder. Yilar (2007),
kendi masal kahramanlarini tanimayan, sevmeyen, kendi dilini benimsemeyen, kendi atasozlerini
kullanamayan, tekerlemelerini bilmeyen ¢ocuklarin formal egitim siirecinde basarili olamayacaklarin
ifade etmektedir. Bu nedenle egitim bireye kultlirtinti tanitarak topluma uyumlu hale getirmeyi
amagcladig i¢in atasozleri etkili bir egitim 6gretim araci olarak kullanilabilir. Dolayistyla kiiltiir, egitim
aracilifiyla bireyi etkiler. Bu baglamda atasozleri kiiltiir ve birey arasinda baglant: kuran 6nemli bir
kopriidiir. Atasozleri, nesilden nesile kiiltiirii aktarirken, o kiiltiirtin sozciik ve kavramlarmi da
aktararak ana dili egitimine de katki saglar. Cocuklarin konusma ve okuma becerilerine hitap eder
(Kazici, 2008).

Ana dili egitiminde farkli yaklasimlar benimsenmektedir. Ikokul ¢ocugunun gelisimsel 6zellikleri
dikkate alindiginda ana dili egitiminde atasozlerinden yararlamirken ¢ocugun konuya dikkatinin
¢ekilmesi, merak uyandirilmasi, 6grenmenin oyunlastirilmas1 ve somutlastirilmas: énemlidir. Oysa
geleneksel yaklasim, 6gretmen merkezli olup 6grenciyi pasif duruma getirmektedir. Dolayisiyla bu
yaklasimda bilgi hazir konumdadir. Ogrenci elestiremez, sorgulayamaz, tartisamaz, bilgiyi analiz
edemez dolayisiyla bilgiyi igsellestiremez. Ogrenme de kalici olamaz. Bu durumda 6grenci yaratict
diistinemez. Bu noktadan hareketle 6grencilerin yaratici 6zelliklerini gelistirici etkinlikler yapilmalidir.
Bu etkinliklerden biri de yaratici dramadir.

Yaratic1 drama, yapilandirmaci yaklasimin yontemlerinden biridir. Bireylerin katilimiyla saglanan ve
yaraticilig1 merkeze alarak canlandirilan tiim etkinlikler yaratici drama olarak nitelendirilebilir (Aydin,
2013). Yaratici drama, onceden yazilmis hazir bir metin olmaksizin, katilimcilarin kendi yaratici
buluslari, kisisel deneyimlerinden yola ¢ikarak problem durumuna ¢oziim bulma durumlari,
dogaclama canlandirmalaridir (San 1998; Akyol, 2003; Goénen, 2003; Arikan, 2007, Utkdir, 2012).

Yaratic1 drama, bireyi ezbere ya da saf bilgiden kurtararak, bilgiyi organize etmeyi, etrafindakilerle
paylasarak 6grenmeyi saglar. Etkili ve gerekli olan 6grenme yontemi cocugun 6grenme siirecine etkin
Yaratic1 drama, eglenceli bir sekilde yaparak yasayarak 6grenmeyi saglar (Kiictik, 2001; Akfirat, 2004;
Senol, 2011; Aydin, 2012; Utkiir, 2012; Paylan, 2013). Cocuk arastirarak, sorgulayarak, cevresiyle
etkilesime girerek, yaratic1 diistinme, elestirel diistinme becerilerini gelistirir, duyularim1 kullanmay1
Ogrenir. Yaratict dramaya katilim, dil ve iletisim yeteneklerini, problem ¢6zme becerilerini destekler,
empati yeteneginin gelismesine katki saglar (Kokli, 2003; Giiler, 2008; Utkiir, 2012). Kendini
gergeklestirme cabasinda olan bireyin kendini tamimasina, olumlu benlik olusturmasina, 6zgiiven
gelisimine katki saglar. Cocuk dramay1 oyun olarak algilar. Yaratict drama hayali bir oyun seklidir,
oyunla 6gretimdir. Bu oyunlar bedensel, zihinsel, sosyal, duyusal, psikomotor becerileri gelistiren
oyunlardir ( Soytiirk, 2007; Aydin, 2013; Paylan, 2013).

Yaratic1 drama, egitimi 6gretmen merkezinden ¢ikarip, 6grenci merkezli héle getirir. Yaratici dramada
cocuklar gozlemleri ve deneyimleri ile kendilerine 6zgii bir diinya yaratirlar. Bu diinyada kendileri,
arkadaslari, aileleri ve iginde yasadiklar: gercek diinyaya ait birgok seyi daha iyi anlar hale gelebilirler.
Insanlarin farkli kosullarda nasil davrandiklarini anlayabilirler. Tanimlanan sorunu, diisiinerek kendi
deneyimlerinden yola ¢ikarak ¢ozerler. Yaratict dramay1 dinleyen, izleyen 6grencilerin dinleme izleme
becerisi gelisir, grup icinde nasil davranmas: gerektigini, sosyal hayata uyum saglamay1 ogrenir
(Soyturk, 2007; Utkiir, 2012; Paylan, 2013). Yaratici drama dogaldir, yazili bir metni yoktur, olay
merkezlidir, lider tarafindan rehberlik edilen katilimcilar, yasadiklar1 ve hayal ettikleri durumlar
yaratict drama iginde yansitirlar (Senol, 2011). Ogrenci merkezli yeni egitim sisteminde 6grencilerin
aktif katihmlari, yaparak yasayarak ogrenmeleri igin yaratici drama etkinliklerinin faydali olacag:
diistiniilmektedir.

Yaratic1 drama uygulamasinda yararlanilan bir¢ok teknik vardir: rol yapma, katilimc liderlik, paralel
calisma, dogaglama, zihinde canlandirma, miizikle drama, pandomim, 6ykii olay canlandirma, resim
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yapma, duyusal algillama, dans dramasi (Kazici, 2008). Birbiriyle iliskili, farkliliklar1 bulunan bu
teknikler drama etkinliklerini, 6grenme ortamini zenginlestirir.

Alanda yapilan calismalar yaratict drama yontemiyle yapilan egitim ve ogretimin geleneksel
yontemlere gore daha etkili sonug verdigini, 6grencilerin ders isleme stirecine daha etkin katildigini ve
daha iyi 6grenmeyi gerceklestirdigini gostermektedir (Karakus, 2000; Koklii, 2003; Giiler, 2008; Kazici,
2008; Senol, 2011; Utkiir, 2012; Aydin, 2013). Ancak ikinci simif diizeyinde atasozlerinin 6gretimine
dramanin etkisini belirleyen bir calismaya rastlanmamustir. Bu ¢alismanin amaci ilkokul ikinci smif
diizeyinde, atasozlerinin 6gretiminde, drama tekniginin etkililigini belirlemektir. Atasozlerinin
ogretilmesinde alternatif sunmasi agisindan onemlidir. Kiiciik yas gruplarinda dramanin bir teknik
olarak etkisini inceleyen arastirmalarin sayica az olmast nedeni ile de bu galismanin alana katk:
saglayacag, egitimcilere yardimci olacag: diistiniilmektedir. Materyal olarak atasozleri, kagit, kalem ve
boya kullanilmistir.

ETKINLIGIN UYGULANMASI VE DENEYIMLER

1. Uygulamada kullamlacak atasézlerinin belirlenmesi: Arastirmaci tarafindan Tiirk Dil Kurumunun
Atasdzleri ve Deyimler Sozliigiinden, somut anlamli kelimeler iceren 40 atasozii segildi;
secilen atasozleri uzmanlar tarafindan degerlendirildi, uygulamada kullanilacak 10 atasozii
belirlendi.

2. Uygulamann planlanmasi: Uzman gorusii alinarak uygulamanin haftanin hangi giinleri, hangi
saatleri yapilacagina karar verildi; uygulamanin 11 Aralik- 12 Ocak tarihleri arasinda, haftanin
iki giinii, pazartesi- persembe giinleri, 10: 30- 11: 10 saatleri arasinda, drama derslerinin
yapildig1 ayr1 bir sinifta yapilmasina karar verildi; her atasozii i¢in drama uygulama plani
hazirlandy; bu ders planlar: uzman goriisiine sunularak uygulamaya gecildi. Calisma siiresince
uygulanan 5 haftalik etkinlik planlar1 asagidaki gibidir:

UYGULAMA 1
IYILIK EDEN iYIiLiK BULUR

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur. Uygulama yapilmadan iki giin
once ogrencilerden, gruptaki diger 6grencilerden birini, o kisiye haber vermeden es segmeleri istenir.
Ardindan iki giin boyunca, sectikleri arkadaslarina en az ti¢ tane iyilik (olumlu davrarus) yapmalar:
istenir. Ogretmen gerektiginde olumlu davranist segme konusunda yardimei olabilir (Onder, 2004: 135).

1.ASAMA
ISINMA DEVINIMLERI

Ogretmen ogrencilere bir gember olugturmalarini soyler. Ogrenciler tek sira halinde 6nlerindeki
arkadaslarin belinden tutar. Amag bastaki kisinin, kuyrugu (en sondaki kisiyi) yakalamasidir.
Kuyrugun kopmamasina dikkat edilir. Ogretmenin yonergesi ile uygulama baslar. Bastaki kisi,
kuyrugu yakaladig1 zaman kuyruktaki son 6grenci yaptig bir iyiligi grup arkadaslari ile paylasir ve
kuyruktan ayrilir.

» Bugtin arkadasimla yiyecegimi paylastim.
» Futbol oynarken arkadasima pas verdim.
» Arkadasim yere diismiistii, onu yerden kaldirdim... vb. cevaplar alindu.

Kuyrukta iki 6grenci kalana kadar oyun oynanir. Son iki 6grenci de yaptiklari iyilikleri arkadaslari ile
paylasirlar ve oyun sona erer.
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2.ASAMA

CANLANDIRMA
e  Grup dgrenciler cember olacak sekilde yere oturur.
e Ogrencilere
> lyilik nedir?
Neler iyilik sayilir?
Kimlere iyilik yapilir?

Ailemizden kimlere hangi iyilikleri yapabiliriz?

vV V VYV V

Arkadaglarimiza hangi iyilikleri yapryoruz?

Sorular1 sorularak “ lyilik, kargiliksiz yapilan yardimdir.” tanimina ulagmalari saglanur.
Kimi es sectin?

Es sectigin arkadasina hangi iyilikleri yaptin?

Sana kimlerin iyilik yaptigini diistintiyorsun?

Ay kisiye bagka iyilik yapan var mi1?

Birinin yardimina ihtiya¢ duydun mu?

vV V Vv YV VY V

Hangi konuda yardima ihtiya¢ duydun?
» Sana kim yardim etti?
Sorular1 sorulur. Konusmak isteyen her 6grenciye soz hakk: verilir.

Gruptaki 6grencilere, “Farkinda olmasaniz da siz arkadaslariniz igin iyilik yaparken, baska
arkadaslarimiz da sizin icin iyilikler yapti.” denir. “Biz bagkalarina yardim ettigimizde, aslinda
kendimize yardim etmis oluruz. Ciinkii biz iyilik yaptigimizda, bagkalar: da bizim yardima ihtiyag
duydugumuz zamanlarda bize yardim eder. Yaptigimiz iyilikler yine kendimize gelmis olur.”
sonucuna ulasilir.
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> Bugtin neler 6grendin?
> “lyilik eden iyilik bulur “ atasozii ne anlama geliyor? Yazin, ¢izin.
> lyilik yapmak nasil bir duygu?
> Hep boyle iyilik yapsak diinya nasil olurdu? Sorular1 sorulur.

UYGULAMA 2

DAMLAYA DAMLAYA GOL OLUR

Bu uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusmaktadir.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI]

Ogretmen dgrencilere bir gember olusturmalarini séyler.
Rastgele secilen bir 6grenciye top verilir.

Ogrenciden gol kelimesi ile ilgi bir ctimle kurmast istenir.
Ogrenci ciimleyi kurduktan sonra topu bagka bir arkadagima atar.

Topu alan 6grenci, gol kelimesi ile ilgili ctimle kurar ve topu baska arkadasina atar.
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e Bu oyun gol, damla, tasarruf, biriktirmek, kumbara anahtar kelimeleri i¢in ayr1 oynanur.

2. ASAMA
CANLANDIRMA
e Ogretmen bir hikaye okur.
¢ Okuma 6ncesi dinleme kurallar: hatirlatilir.
o Dinledikleri hikayeyi canlandiracaklar stylenir.

Ahmet tablet bilgisayarinin olmasmi ¢ok istiyordu. Annesi ve babasi, yariyil tatiline kadar
kumbarasinda para biriktirirse istedigi tableti alabilecegini soylediler. Bu yiizden Ahmet; dedesinin,
babasmin verdigi hargliklar1 kumbarasinda biriktirmeye basladi. Ama her giin azar azar koydugu
paranin yetmeyecegini diistintiyordu. Tabletini alacag1 giinii, tabletiyle neler yapacagmi, tabletiyle
hangi oyunlar1 oynayacagini hayal ediyor ve sabirsizlaniyordu... Bir an once yariyil tatili gelsin
istiyordu. Omer, Ahmet’in kumbarasina koydugu paray1 gordii ve Ahmet ile alay etti. Bu kadar az
parayla istedigi bilgisayar1 alamayacagini soyledi. Ahmet onun bu davranisina {iziilse de para
biriktirmeye devam etti. Ciinkii annesi kumbaraya atti$1 paranin az ya da ¢ok olmasinin ¢nemli
olmadigini, 6nemli olanin, az da olsa diizenli olarak kumbaraya para atabilmek oldugunu sdylerdi.
Yaryil tatili gelmisti. Karnesini aldig1 giin ¢ok heyecanliydi. Eve geldiginde kosarak odasina gitti.
Kumbarasini heyecanla ac¢ti. Kumbaradan ¢ikan paralari saydi ve ¢ok sasirdi. Kumbaraya attig1 paralar
tablet almasina yetiyor hatta artiyordu. Paralar1 damlaya damlaya gol olmustu (Arastirmaci Hiidal
Yavasca).

o Hikaye ile ilgili sorular sorulur.
Hikayenin kahramanlar kim?
Hikaye nerede gegiyor?

Hikaye ne zaman gegiyor?

vV V VY V

Hikayede anlatilan olay ne?

C")grencilere bir, iki, ti¢, dort, bes seklinde numaralar verilir.

Aym numarali 6grenciler bir araya getirilerek, beser kisilik gruplar olusturulur.

e Olusturulan gruplardan aralarinda Omer, Ahmet, annesi, babasi, dedesi olacak sekilde gorev
paylasimi yapmalari istenir.

¢ Gruplar sirayla okunan hikayeyi canlandirirlar.
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> Hikayeyi canlandirirken neler hissetin?
» Metnin konusu ne?
» Omer, Ahmet’e nasil davrantyor?
» Bir arkadasin seninle alay etse ne hissedersin? Sorulari sorulur.
> “Damlaya damlaya gol olur. “ atasoziiniin ne anlama geldigini yazmalar1 istenir.
>
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UYGULAMA 3

GULME KOMSUNA GELIR BASINA

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI]

Ogretmen 6grencilere bir gember olusturacak sekilde yere oturmalarini soyler.

Ogrencilere, sirayla sol tarafinda oturan arkadasini komik bir sey soyleyerek ya da komik yiiz
ifadesi yaparak giildiirmeye calisacaklari soylenir (Onder, 2004: 203).

Gidiklama gibi davrarmislara izin verilmez.
Ogretmen oyunu baglatir.

Sira tekrar 6gretmene geldiginde oyun biter.
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2.ASAMA

CANLANDIRMA

YV V V V

Ogrenciler 6gretmenin etrafinda toplanirlar.
Ogretmen sayisma tekerlemesiyle ebe seger.
Ebenin sirtina giilmek kelimesinin yazili oldugu karton yapistirilir.

Ogretmen, ebe olan 6grencinin ‘Ben neyim?’ sorusunu sorarak sirtinda yazan kelimeyi
tahmin etmeye ¢alisacagin soyler.

Ogretmen diger 6grencilerin ebe olan 6grenciye tahmin etmesi igin ipuglar vereceklerini
soyler.

Komik bir sey duydugumuzda yapilsin.
Gidiklandigimizda yapilsin.

Yiiztimiizdeki bir ifadesin.

Es sesli bir kelimesin.

Hangi 6grencinin ipucu verecegine ebe karar verir.

Komsu, bas, gelmek kelimeleri i¢in ayn1 oyun oynanur.
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> ‘Giilme komsuna gelir basina’ atasoziiniin ne anlatt1g1 sorulur.

> “Giilme komsuna gelir basina “ atastziiniin ne anlama geldigini yazmalar: ve atasozii ile ilgili
resim ¢izmeleri istenir.

UYGULAMA 4
BIRLIKTEN KUVVET DOGAR
Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.
1.ASAMA
ISINMA DEVINIMLERI

e Ogretmen dgrencilere 1slik caldiginda serbest yiiriimelerini, alkisladiginda, en yakimindaki
arkadastyla kol kola girerek donmelerini soyler.

e Muzik esliginde oyun oynanir.
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2.ASAMA
CANLANDIRMA
o Ogrencilerin yere istedikleri sekilde oturabileceg, isteyenlerin yere uzanabilecegi soylenir.
e Hikayenin okunacagi sdylenir.
e  Gozlerini kapatmalari istenir.
e Okunan hikéyeyi zihinlerinde canlandirmalari istenir.
¢ Belirlenen metin okunur.

Bundan nice yillar 6nce koyde varlikly bir aga yaswyordu. Tarlasi, mali coktu. Yetigkin alt: oglu, gelinleri,
torunlart vardi, ama igler iyi gitmiyordu. Evde diizen yoktu. Ogullar: birbirleriyle anlasamuyorlard:. Biri
“Tarlaya gidelim.” dese, dteki “Baga gidelim.” diyordu. Babalar: ogullarinin zitlasmasina tiziiliiyordu. Onlarin
huylarmi degistirmek icin tiirlii yollar deniyordu. Toplantilar yapt, 6giitler verdi. Bakin bizden az toprag:
olanlar daha ¢ok iiriin alryor. Béyle yaparsaniz pisman olursunuz, ne topraginiz kalir ne baginiz. Koyiin
varliklistyken yoksulu olursunuz. diye 6$iit verdi. Ogullar ve gelinleri bu sozleri dinliyor, fakat séziin
etkisi(konusulanlarin etkisi) uzun émiirlii olmayp unutulup gidiyordu. Yash adam 6giitle ogullarimin huyunu
degistiremeyecegini anlamisti. Bunlara soz kdr etmez, iyi bir ders vereyim diye diisiindii. Bir sabah ogullarim,
gelinlerini, torunlarini topladi. Once biiyiik o§lunu ortaya cagirdi.

- ‘Git bana kirk tane cubuk bul, hemen getir.” dedi.
Cubuklar gelince herkesin merakli bakiglar: oniinde onlar: deste yapt: ve sonra biiyiik ogluna
-"Al kar sunu bakayim.” dedi

Biiyiik oglan zorland: kiramads. Sonra éteki ogullarimin da ayni seyi yapmasin istedi. Hicbiri kivamadi. Babalar:
bu kez desteyi ¢ozdii. Cubuklar: teker teker cocuklara verdi. Kolayca kirdilar, hig zorluk ¢ekmediler. Son ¢ubukta
babalari ogullarimin yiiziine anlaml anlamh bakt: ve sunlar: séyledi.

-Iste gordiiniiz mii ogullarim, torunlarim, gelinlerim. Kendi giiciiniizle kiramayacagimiz seyi tek kalirsaniz
kolayca kirilir highir zorluga dayanamazsiniz. Oysa birlik olursanz size kimseler bir sey yapamaz. Her
guigliigiin tistesinden gelirsiniz’ Bu drnek onlara iyi bir ders oldu. Elbirligi yaptilar, arka arkaya verdiler ve her
guicliigii yendiler (www.egitimhane.com, 2017).

* Istekli 6grencilere baba, {i¢ oglu ve gelin rolleri verilerek hikaye canlandirilir.

o Hikaye ile ilgili 5SN1K sorular1 sorulur.


http://www.egitimhane.com/
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> “Birlikten kuvvet dogar “ atasoziiniin ne anlama geldigi sorulur.

> Hikaye ile ilgili bir resim ¢izmeleri istenir.

UYGULAMA 5
TATLI DiL YILANI DELIGINDEN CIKARIR

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.
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1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI

YV Vv Vv °

Ogretmen dgrencilere bir gember olusturmalarini séyler.

Anahtar kelimelerle ilgili bilmeceler sorulur (www-.bilmeceler.org, 2017).

Uzundur ip degil, 1sirir aslan degil (Yilan)

Firin icinde kiirek (Dil)

Acinin zit anlamu (Tatlr)

Verilen cevaplar tahtaya yazilir.

Bu kelimelerden olusan bir atasdzii 6grenecegimiz soylenir.
Ogrencilerden atasoziinii tahmin etmeleri istenir.

Ogrenciler atasoziinti tahmin edebilirse, atasézii tahtaya yazilir.

2.ASAMA

CANLANDIRMA

vV V VYV VY Vv ¢

Ogrenciler yere cember olacak sekilde oturur.
‘Tath S6z Diikkan1” oyunu oynanacagt sdylenir.

Anne, baba, abla, agabey, kardes, arkadas, komsu, 6gretmen gibi yakin ¢evremizdeki
insanlarin isimleri teker teker kagitlara yazilarak kavanoza konur.

Rastgele bir 6grenciyle oyun baslar.

Ogrenci kavanozdan bir kagit ceker.

Kagit ceken 6grenci kagitta yazan kisiye soylenebilecek tath s6z 6rnegi verir.
Benim canim annem

Giizel arkadasim

fyi kalpli agabeyim

Teyzelerin en giizeli

Aslan amcam

Oyun siradaki 8grenciye geger.

Tath s6z 6rnegi bulamayan 6grencilere 6gretmen ipucu verebilir.



http://www.bilmeceler.org/
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3.ASAMA

DEGERLENDIRME

>

>
>
>
>
>
>

Giizel sozler duymak kendimizi nasil hissettirir?
Bugiin biri size hig gtizel bir s6z séyledi mi?
Tath dil ne demektir?

Dil nasil tatl1 olur?

Aci dil ne demektir?

Dil nasil ac1 olur?

“Tatl dil yilam deliginden ¢ikarir” atasozii ne anlama gelir?

UYGULAMA 6

YALANCININ EVi YANMIS KIMSE INANMAMIS

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI

Ogrencilerden tigerli grup olmalar1 istenir.

Gruplardaki 6grencilerden iki 6grenci yiiz yiize ayakta dururken, tigtincti grencinin iki
ogrencinin ortasinda durmasi istenir.

Ogrencilerin miimkiin oldugunca birbirine yakin durmalari istenir.
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o Dis taraftaki 6grencilerin, ortadaki 6grenciyi sarkag hareketiyle ileri geri hafifce itecekleri
sOylenir.

e Ortadaki cocuk dimdik durarak, ayaklarindan sallanmasi gerektigi agiklanir (Caliskan,
Karadag, 2005: 149)

e Ortadaki 6grencinin diismemesi i¢in dis taraftaki 6grencilerden dikkatli olmalari istenir.

e Dis taraftaki cocuklar sirayla ortaya gegirilerek oyun oynanmaya devam edilir.

2.ASAMA
CANLANDIRMA
. Ogrenciler cember olacak sekilde yere otururlar.

e Akilli tahtadan “Yalanci Coban’ sarkis1 agilarak 6grencilere dinletilir (www.youtube.com,
2017).

e  Sarki hep beraber soylenir.

e  Sarkinin sozlerini 8gretmen, nakarat bolimiinii 6grencilerin sdylemesi istenerek, sarki tekrar
soylenir.

3.ASAMA
DEGERLENDIRME
e Hikayede ¢obanin yanhs davranisinin ne oldugu sorulur.
e Buyanls davranigi anlatan bir ataszii oldugu sdylenir.
e ‘Yalancmin evi yanmis kimse inanmamuis” atasozii sdylenir.

¢ Bu atasodziiniin ne anlama geldigi sorulur. Atasoziiniin anlamini yazmalar1 ve gizmeleri
istenir.


http://www.youtube.com/
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UYGULAMA 7
OFKEYLE KALKAN ZARARLA OTURUR
UYGULAMA ASAMALARI
Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.
1.ASAMA
ISINMA DEVINIMLERI
e Ogretmen 6grencilere bir gember olusturmalarim séyler.
o Ogrencilere, deve denildiginde ayaga kalkmalari, ciice denildiginde oturmalar1 sdylenir.
e Ogretmen ‘deve, ciice’ yonergesini hizli sdyleyerek 6grencilerin sagirmasim saglar.
e Sasiran 6grenci 6fke duygusunu hissettigi durumlara 6rnek verir ve oyuna devam eder.
2.ASAMA
CANLANDIRMA
e Gruptaki 6grencilere cember olusturarak yere oturmalar1 sdylenir.
¢ Dinleme kurallar1 hatirlatilir.
o Hikaye 6gretmen tarafindan anlatilir.

Vakti zamanmmda koyliiniin biri tavuklar icin kiimes yaptirmis. Ancak kurnaz tilki icin tedbir almamis. Bunu
fark eden kurnaz tilki de tavuklari teker teker kapip kacmaya baslamis. Haliyle (Bundan dolayr) koylii cok
sinirlenmis. ‘Hele bir yakalayayum, hele bir yakalayayim neler edecegim sana’ diye bagirip durmus... Bagirtilar
duyan komsusu yanmna yaklasms ve “Ya evlat sen bu kadar dfkelenecegine kiimesi korumaya alsan daha iyi degil
mi?’ demis. Koylii de ‘Olmaz, olmaz yakalayip canim okuyacagim o tilkinin’ demis. Giinlerce, haftalarca tuzak
kurup beklemis koylii. Sonunda da yakalamis tilkiyi. Ociinii almak icin bir bez pacasini tilkinin kuyruguna
baglayip, bez parcasini atege vermis. Kuyrugu alev alan tilki can havliyle kosmaya baglanms. O heyecanla tilki
adamin evine girmesin mi? Tilki eve girince haliyle (Bundan dolay1) ev bir anda tutusmusg. Koylii ne yapacagin
bilmez durumda déviinmeye (pisman olmaya) baslanug. Ona 6giit veren komsusu yanasms yanina ve ‘Ben sana
dedim evlat. Ofkelenecegine dnlem al diye. Sen beni dinlemedin. Eeee dfkeyle kalkan zararla oturur.” demis.
Zamanla dfkeyle is yapanlar sonunda gii¢ duruma diiser manasina gelen ‘Ofkeyle kalkan zararla oturur’ atasizii
bize miras kalmistir efendim (www.evvelcevap.com, 2017).
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3.ASAMA

DEGERLENDIRME

Hikaye ile ilgili 5N1K sorular1 sorulur.

“Ofkeyle kalkan zararla oturur.” atas6ziiniin ne anlama geldigini yazmalari cizmeleri ve
istenir.

Isteyen ogrencilere gizdikleri resimler anlattirilir.

UYGULAMA 8

SAKLA SAMANI GELIR ZAMANI

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI

Ogretmen 6grencilere bir gember olusturmalarim séyler.

Oyunun oynanacag tarihteki giin ile ayni sayida, sinif listesindeki sirada olan 6grenci ebe
secilir.

Ebe olan 6grenci disar1 ¢ikarilir.
Ebe disar1 ciktiginda diger 6grencilerden biri ebe olan 6grencinin kalemini saklar.
Ebe sinifa cagrilir ve saklanan kalemi bulmast istenir.

Ebe, saklanan esyaya yaklastiginda alkis sesinin artacagi, esyadan uzaklastiginda alkis
sesinin azalacag1 soylenir.
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e Ebe saklanan esyay1 ararken diger 6grenciler alkislarla onu yonlendirir.
e Ebe esyay1 bulana kadar oyun devam eder.

e Ebe sifir ile yirmi yedi arasinda bir say1 sdyler ve sinif listesinde o sirada olan 6grenci yeni ebe
olur (Sinif mevcudu 27).

e  Oyun birkag kez oynanir.

2. ASAMA

CANLANDIRMA
e Ogrencilere yere rahat bir sekilde oturmalari soylenir.
e Ogrencilere bir hikaye okunacag1 soylenir.
¢ Dinleme kurallarimin neler oldugu sorulur.

e ‘Sakla samani gelir zamani” hikayesi okunur.
SAKLA SAMANI GELIR ZAMANI

Dokuz yasinda Melisa adl, kivircik sagl, uzun boylu ve gozliiklii bir kiz varmis. Bu kiz resim yapmay: ve kitap
okumay1 ¢ok severmis. Her giin eve gelip kiyafetlerini degistirip elini yiiziinii yikadiktan sonra dogru oturma
odasindaki sehpanin bagina gecermis. Odevlerini bitirir bitirmez biraz hikdye kitabi okurmus. Sonra hikdyelerdeki
olaylar: diisiinerek cok giizel resimler yaparmis. Fakat sehpast ¢ok eskiymis ve yiizeyinde tirtiklar varmus.
Bacaklar: oynuyormus. Melisa bu duruma ¢ok tiziiliiyormus. Fakat ne annesine ne de babasina bu konuda bir sey
soylemiyormus. Ciinkii ailesinin maddi durumu ¢ok iyi degilmis. Giinlerden bir giin bir sabah Melisa
merdivenlerden gelen sesle uyanmus. Karst komsular: Ayfer teyzeler tasiniyorlarmis. Ayfer teyzenin egi
dgretmenmis. Esinin tayini sehrin diger ucundaki Bilim Sanat Merkezi adli bagka bir okula cikms. Ayfer teyzeler
de esinin okuluna yakin bir yere taginmaya karar vermisler. O giin tasimirlarken evlerinde bulunan ¢alisma
masalarindan birini Melisa’ya hediye etmisler. Ciinkii yeni evleri ¢ok kiiciikmiis ve evde bu masay: koyacak yer
yokmus. Melisa yeni masasina cok sevinmis. Artik bu masada istedigi gibi hikdyeler okuyup resimler
yapabilecekmis. Babasi masay: oturma odasina yerlestirmis. Fakat sehpayi koyacak yer bulamamuslar. Melisa
babasina; “Baba bu sehpa cok eski bunu atalim.” demis. Annesi de; “Kizim sakla samami gelir zamani. Belki bu
sehpa bir yerde bize lazim olur.” demis. Melisa diistinmiis ve tamam demis. Annesi sehpayi tavan arasina
kaldirng. O aksam melisa yeni masasinda iki hikdye kitabi bitirmis. Cok giizel resimler yapmis. Cok mutlu bir
sekilde uyumus. Ertesi giin aksam evde otururken kapr calms.  Gelen Melisa’nin dedesi ve anneannesiymis.
Dedesi Melisa'ya kiigiik bir akvaryum getirmis. Melisa onlar: ve baliklart gériince cok sevinmis. Fakat evde
akvaryumu koyacak yer yokmus. Melisa’nin aklina sehpa ve annesinin sézii gelmis: Sakla saman: gelir zaman (
www.egitimhane.com, 2017).
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3.ASAMA
DEGERLENDIRME
o Hikaye ile ilgili 5N1K sorular1 sorulur.

“

e “Sakla samamn gelir zamam “ atasoziiniin ne anlama geldigi yazmalari istenir.

o Hikaye ile ilgili resim ¢izmeleri istenir.

UYGULAMA 9
NE EKERSEN ONU BiCERSIN
Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme asamalarindan olusur.
1.ASAMA
ISINMA DEVINIMLERI
e Ogretmen dgrencilere ikigerli es olmalarini soyler.
e Ogretmen ayna oyununu oynanacagini sdyler ve oyunun nasil oynanacag: anlatir.

e Eslerden birinin ayna olacagini, diger esin de ayna ne yaparsan aynisin1 yapmak zorunda
oldugunu soyler.

e Ayna olma gorevi oyun oynandiktan bir siire sonra diger ese geger.
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2.ASAMA
CANLANDIRMA
o Ogrencilerin yere istedikleri sekilde oturabilecegi, isteyenlerin yere uzanabilecegi sdylenir.
e  Gozlerini kapatmalari istenir.
e  Okunan hikayeyi zihinlerinde canlandirmalari istenir.
e  Metin okunur.

Kocast olmayan yagh kadn, tereyag: yapip bakkala giinliik olarak satryordu. Ancak bakkal tereyagini hig
tartmiyordu. Bir giin aklina bir siiphe diistii ve kadimin getirdigi yag1 tartmaya karar verdi. 1 kg olarak aldi:
tereyagin aslimda 900 gram oldugunu goriince ¢ok sinirlendi. Ve ertesi giin kadin diikkdna gelince bakkal, “Bir
daha senden tereyagr almayacagim" dedi. Yasl kadin tiziilerek, “Efendim bir yanhsum mi oldu?” diye sordu.
Bakkal, “Senin bana verdigin yag 900 gram geldi ayip degil mi bu yaptigin?” dedi. Bunun tizerine kadin soyle
cevap verdi; “Efendim benim terazim yok, daha once sizden 1 kilo seker almistim onu tarti olarak kullaniyorum.”
dedi. Tabi bakkal utancindan ne yapacagini sasirdi. Boyledir iste diinya. Ne ekersen onu bigersin, kime ne
verirsen onu alirsin...(www.puiv.com, 2017).

e Kura ile secilen 6grencilere bakkal ve yash kadin rolii verilerek 6grencilerden okunan
hikayenin sonunu degistirerek canlandirilmalari istenir.

w W

"

3.ASAMA
DEGERLENDIRME
> Hikaye ile ilgili 5N1K sorular1 sorulur.
Bakkalin hangi davranisinin yanlis oldugu sorulur.

“Ne ekersen onu bigersin” atasoziiniin ne anlama geldigi yazmalari istenir.

YV VYV V

Hikaye ile ilgili bir resim ¢izmeleri istenir
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UYGULAMA 10

AGAC YAS iKEN EGILIiR

UYGULAMA ASAMALARI

Uygulama 1sinma, canlandirma, degerlendirme agsamalarindan olusur.

1.ASAMA

ISINMA DEVINIMLERI

Grup ogrenciler, cember olacak sekilde yere oturur.

Ogrencilere oyun oynanacagi ve oyunda bulunan kelimelerle atasozii olusturulacag: sdylenir.
Istekli bir 6grenci segilir.

Anahtar kelime 6grenciye verilir.

Ogrenci anahtar kelimeyi kullanmadan farkl kelime ve ciimlelerle anahtar kelimeyi
arkadaslarma anlatmaya calisir.

Anahtar kelime: agac

Yesildir, tizerinde meyveler biiyiir, kovugu vardir, govdesi vardir, odun elde edilir... vb.

Bulunan kelime tahtaya yazilir.

“egilmek, yas” kelimeleri sirasiyla anlatilir ve tahtaya yazilir.
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2.ASAMA
CANLANDIRMA
e Akilli tahtadan karikattir gosterilir.
o Karikattirde neler gordiikleri sorulur.
¢ Adamin ne yaptig1 sorulur.
o Karikatiirde ne anlatildig sorulur.
e Ogrencilere yesil canli bir dal pargast ile kuru bir dal parcast gosterilir.
e Ogrencilere ne gordiikleri sorulur.
o Dal parcalar sirayla 6grencilere verilerek incelemeleri istenir.

e Hangi dal parcasinin daha kolay egilip biikiilebildigi sorulur.

3.ASAMA
DEGERLENDIRME
Atasoztimiiz nedir?
'Agag yasken egilir’ atasozii ne anlama geliyor yazin ve gizin.

>
>
» Anneniz hangi aliskanliklar1 kazanmaniz: istiyor?
» Bu aligkanliklar neden 6nemli?

>

Kigiik yaslarda aliskanliklarin daha kolay kazanildig1 vurgulanr.
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3. Calisma takviminin olusturulmasi: Belirlenen atas6zlerinin haftalara gore dagilimi kura
yoluyla yapilarak bes haftalik bir calisma plani hazirlandi. Belirlenen ¢alisma takvimi

asagidaki gibidir.
TARIH ATASOZLERI
11/12/ 2018 Iyilik eden iyilik bulur
14/12/ 2018 Damlaya damlaya gol olur
18/12/ 2018 Giilme komsuna gelir basina
21/12/ 2018 Birlikten kuvvet dogar
25/12/ 2018 Tatl dil yilan1 deliginden ¢ikarir
28/12/ 2018 Yalancinin evi yanmis kimse inanmamis
01/01/ 2018 Ofkeyle kalkan zararla oturur
04/01/ 2018 Sakla samamni gelir zamani
08/01/ 2018 Ne ekersen onu bigersin
11/01/ 2018 Agac yasken egilir

4. Degerlendirmenin yapilmasi: Uzman goriisii alinarak ¢oktan se¢meli, bosluk doldurma,
sozciik siralama, acik uglu sorulardan olusan, toplam 40 soruluk, 4 farkli degerlendirme
kagidi hazirlanarak degerlendirme yapilmistir.

TARTISMA VE SONUC

Atasozleri, bir toplumun toplum olma 6zelligini yansitan en 6nemli yap1 taslarindan biridir. Bu yap:
taslar1 araciligiyla yeni nesil, toplumun ve dilin kodlarmi 6grenebilmekte; atasozleri araciligryla
toplumsal kurallar ve yasama dair deneyimler edinilmektedir. Boylece toplumsal kiiltiirlenme stireci
gerceklesmektedir. Bu nedenle atasozii ogretimi son derece onem arz etmektedir. Atasozlerinin
ogretimiyle ilgili yapilan bu calismada dikkat cekici sonuglara ulasilmistir (Bas, 2002; Ozkan ve
Giindogdu, 2011; Stenak, 2015; Bayrakdar, 2018).

Atasozleri dgretiminde drama uygulamalarindan sonra dgrencilerin daha enerjik, neseli, mutlu ve
rahatlamis olduklari, 6grencilerin, grenmenin keyifli bir stire¢ oldugunun farkina vardiklar: ve drama
uygulamalarinin 6grenmede daha etkili oldugu goriilmistir (Kara, 2000; Kara, 2008; Kazici, 2008).
Drama tekniginin ilk agsamasi olan 1sinma sirasinda 6grencilerin merak duygusunun harekete gectigi,
ilgilerinin ¢ekildigi, etkin katilimin saglandig1i ve oynanan oyunlarla 6grencilerin eglenerek derse
gudiilendigi gozlenmistir.

Calismanin canlandirma asamasinda, 6grencilerde su gelismeler gozlenmistir: Ogrencilerin grup olma
ve ait olma bilinci artmis; arkadaslari ile iletisim kurma sorunu yasayanlarin iletisim kurma
becerilerinin gelistigi goriilmiistiir. Bu sonug yapilan calismalarla da ortiismektedir (Kockaya ve Siyez,
2018). Ozellikle otistik bir 6grencinin canlandirma etkinlikleri sirasinda grupla etkilesiminin arttigi
tespit edilmistir. Alak (2014)'1n ¢alismasinda da benzer sonuglara varildig: gorulmistiir (Alak, 2014).

Calismanin ilk uygulamalarinda 6grencilerin canlandirma etkinliklerine katilmada isteksiz
goriilmesine ragmen zamanla heyecanlanmadan canlandirmay1 yaptiklari, rollerine kendilerinden de
dogaclama bir seyler kattiklary; ilk uygulamalarda dinleme ve izleme kurallarina uymakta zorlandiklari,
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aralarinda konustuklari, sahnede diizeni bozduklar1 goriiliirken zamanla dinleme ve izleme becerisini
kazandiklar1 goriilmiistiir. Bu durum, dramanin, 6grencilerin ana dili becerilerini gelistirmede etkin
bir rol oynadig1 seklinde yorumlanabilir. Bunun yaninda canlandirma etkinliklerinin 6grencilerin
kurallara uyma becerisine ve problem davranislarin azalmasina katki sagladigi, derslerde pasif ya da
cekingen olan o6grencilerin canlandirma etkinlikleri sayesinde katilmada istekli hale geldikleri,
sorumluluk aldiklari, diger derslere de aktif katilmalar1 dikkat gekici bir nokta olmustur. Bu sonuglar
yapilan ¢alismalarla orttismektedir (Bratton, Ray, Rhine ve Jones, 2005). Bununla birlikte canlandirma
yapan ogrencilerin yapabiliyorum, basarabiliyorum duygusunu yasadiklari;, alkislanma ve begenilme
duygusu sayesinde dzgiivenlerinin arttirdig1 gozlemlenmistir.

Calismanin degerlendirme asamasinda dgrencilerin duygu ve diistincelerini sozlii, yazili ve gorsel
sekilde ifade ettikleri; ilk uygulama degerlendirmelerinde resim c¢izmeye daha istekli olduklars,
yazmada zorlandiklari, daha kisa ctimleler kurduklar: gortiliirken; ilerleyen uygulamalarda kurulan
ciimle say1sinin arttig1, ciimle kurma ve yazma becerilerinin gelistigi goriilmiistiir. Ogrencilerin “Ofkeyle
kalkan zararla oturur” ve “Ne ekersen onu bicersin” atasozlerini, degerlendirme asamasinda diistincelerini
ifade etmekte zorlandiklart goriilmiistiir. Bunun yaninda 6gretilen atasozlerinin 6grencilerin giinliik
yasamda yasanilan durumlart anlatmak icin kullanildigy; 6zellikle “Iyilik yapan iyilik bulur” ve “giilme
komsuna gelir bagina” atasozlerini daha sik kullanmaya basladiklar1 gorulmiistiir.

Sonug, ozellikle birinci kademede, atasozleri dgretilirken 6grencilerin iginde bulunduklari sosyal,
psikolojik, fizyolojik, fiziksel ve zihinsel gelisimlerinin dikkate alinmasi gerektigi ortaya ¢tkmaktadir.
Oyun caginda olan 6grencilere oyun araciligiyla egitim ve 6gretim yapilmasimin olumlu sonuglar
verdigi gorulmustiir. Bunun yaninda 6zellikle sosyallesme sorunu yasayan ogrencilerin bu tiir
uygulamalarla topluma kazandirilmalari saglanabilir. Bu calisma farkli sif diizeylerinde ve
seviyelendirilmis atasozleriyle yapilabilir.
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