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Yapay zeka; bilgi erisilebilirligi, kisiler arasi iliskiler ve davranislar {izerinde etkisi olan
onemli bir teknolojik gelismedir. Yapay zeka; 6gretme, 6grenme ve karar verme siireglerini
iyilestirerek egitim iizerinde Onemli bir etkiye sahip olacaktir.
zamanlarda popiiler olan yapay zeka orneklerinden ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'tin 8. sinif
matematik dersi konularindan esitsizlik iizerine bir ders plani olusturmasi ve bu planin
etkililiginin ~ arastirilmasi
derinlemesine incelemek ve nitelikli bilgiler elde etmek amaciyla nitel arastirma
yontemlerinden biri olan durum galismasi (6rnek olay) tercih edilmistir. Arastirmada,
ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'lin veri kaynaklarindan amaca uygun sekilde yararlanabilmek
igin arastirmacilar tarafindan bir ders plani sablonu olusturulmustur. Modellerin esitsizlik

Bu c¢alismada, son

amaglanmistir. Bu hedefe ulasmak igin konuyu daha

konusundaki bilgileri ve bu bilgileri 8. siifta 6grenim goéren bir 6grenciye nasil aktarmalar1
gerektigi konusunda hazirlik sorulari sorulmustur. Ardindan calisma siirecinde once
cizelgede yer alan esitsizlik konusunun anlatimi igin gerekli siire, 6n bilgi ve beceriler,
kazanimlar vb. boliimler sorulmustur. Arastirmanin sonucuna gore ChatGPT-3,5 ve
ChatGPT-4 ders planlamas: icin sablon sorulari eksiksiz olarak doldurabilmektedir.
ChatGPT-3,5 Ogretmen merkezli planlar sunmakta ve kazanimlari tanimlamaktayken
ChatGPT-4 6grenci merkezli planlar olusturmaktadir. Ogretmenlerin ChatGPT-3,5 ve 4'ii
giinliik rutinleri azaltmak, ev 6devlerini hazirlamak ve dersleri planlamak gibi gorevler icin
kullanabilecekleri dnerilmektedir.
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Artificial intelligence is an important technological development that has an impact on
information accessibility, interpersonal relationships and behavior. Artificial intelligence
will have a significant impact on education by improving teaching, learning and decision-
making processes. This study, it was aimed to use ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4, which are
recently popular artificial intelligence examples, to create a lesson plan on inequality, one of
the 8 grade mathematics course subjects, and to investigate the effectiveness of this plan.
To achieve this goal, a case study, one of the qualitative research methods, was preferred in
order to examine the subject in more depth and obtain qualified information. In the
research, a lesson plan template was created by the researchers in order to benefit from the
data sources of ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4 appropriately. Preparatory questions were
asked about the models' knowledge of inequality and how they should convey this
knowledge to an 8™ grade student. Then, during the study process, the time required to
explain the inequality issue in the table, preliminary knowledge, skills, achievements, etc.
sections were asked. According to the results of the research, it was seen that ChatGPT-3,5
and ChatGPT-4 could completely fill out the template questions for lesson planning. While
ChatGPT-3,5 offered teacher-centered plans and defined outcomes, ChatGPT-4 created
student-centered plans. It is suggested that teachers can use ChatGPT-3,5 and 4 for tasks
such as reducing daily routines, preparing homework and planning lessons.

*Bu arastirma, 9 Haziran 2023 tarihinde diizenlenen International Eurasian Educational Research Congress’te 6zet bildiri
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Giris
Insanlik, tarihi boyunca ihtiyaglarimi karsilamak ve giinliik yasamlarini kolaylastirmak igin
siirekli olarak cesitli teknolojiler iiretmis ve kullanmistir. Bu teknolojiler insanlarin ihtiyaglarina paralel
olarak gelisim gostererek degismistir. Yapay zeka; bilgi edinme, baskalariyla iletisim kurma ve
davraris bicimlerimiz de dahil olmak iizere hayatimizin gesitli alanlari iizerinde 6nemli etkiye sahip
olan bir teknolojik gelismedir. Tip, hukuk, finans gibi pek ¢ok alanin yani sira egitim alan1 da bu
durumdan etkilenerek degismeye baslamistir (Chassignol, Khoroshavin, Klimova ve Bilyatdinova,

2018; Han, 2018; Korucu ve Bicger, 2022; Tlili vd., 2023).

1950 yilinda Turing "Makineler diisiinebilir mi?" seklinde basit ama temel bir soru sormustur.
McCarthy, Minsky, Rochester ve Shannon (1955) Dartmouth’da diizenledikleri akademik konferans ile
bu soruya bir agiklama arayisiyla "yapay zekd" (YZ) terimini ortaya atmuslardir. S6z konusu bu

agiklama insan bilisine ve akil yiiriitmesine benzeyen makineleri ve islemleri kapsamaktadir.

Yapay zekd, McCarthy vd. (1955) tarafindan "makinelerin insan davramsina benzer
davraruslar sergileyebilme yetenegi" olarak tanimlanmustir. Shubhendu ve Vijay'a (2013) gore yapay
zeka (YZ) muhakeme, 0grenme ve uyum saglama yetenegi, karar verme siiregleri gibi insana ait
Ozelliklerin makineler ve bilgisayarlar tarafindan taklit edilebildigi bir teknolojidir. Bu ozellikler
herhangi bir canli organizma destegi olmaksizin tamamiyla yapay aragclarla, yazilim algoritmalar1 ve
tekniklerinin uygulamalariyla olusturulmaktadir (Chen, Chen ve Lin, 2020; Murphy, 2019; Nabiyev ve
Eriimit, 2022). Timms'e (2016) gore yapay zeka c¢ok gliclii olup cesitli toplumsal sektorlerdeki
degisikliklere niifuz etme ve bunlan gliglii bir sekilde etkileme yetenegine sahiptir. Egitim alan1 da
yapay zekadan onemli Ol¢lide etkilenmesi muhtemel sektorlerden birisidir. Egitimde yapay zeka;
Ogretme, 6grenme veya karar verme siireglerini gelistirmek amaciyla egitim ortamlarinda yapay zeka
teknolojilerinin ya da uygulamalarinin kullanilmasimi igermektedir (Hwang, Xie, Wah ve Gasevic,
2020). Rusya, Cin ve ABD gibi bircok iilke asamali olarak yapay zekay:r egitim sistemlerine dahil

etmekte ve bu alanda yetigmis insan giiciinii arttirmay1 hedeflemektedir.

Egitimde yapay zekanin hizla gelismesi bazi endiseleri de beraberinde getirmistir. Bu
endiselerden biri yapay zekdnin 6gretmenlerin yerini alacagi yoniindeki endiselerdir. Yapay zeka
araclari; 6grenmeyi erteleyen, 6grenme motivasyonu, istegi olmayan ve verimli bir 6grenme deneyimi
yasamamis Ogrenciler igin yeterli donanima sahip olmayabilir. Bu nedenle {iretecekleri 6grenci
modelleri ¢ok basit ve genellikle gercekten uzak olabilir (Kolchenko, 2018). Yapay zeka destekli
teknolojiler ¢ocuklarin 6grenme ve gelisimine yardimei olabilirken yanlis ya da asir1 kullanimlar: uzun
vadede Ogrenmelerini, akademik basarilarini, iletisimlerini ve elestirel diistinme becerilerin
gelismesini tehlikeye atabilir. Ornegin; ogrencilerin akademik c¢alismalarini veya odevlerini

tamamlamak igin yapay zekaya asir1 giivenmeleri gercek 6grenmelerini engelleyebilir ve kendine ait
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olmayan fikirleri kendi fikri gibi ifade etmeleri ile sonuglanabilir (Chen ve Lin, 2023). Bunun yani sira
yapay zekanin {iretecegi modeller 6grencinin gelisimsel ve bilissel seviyesine uygun olmayan
igeriklerden olusabilir. Bunlara ek olarak egitim alaninda gergeklestirilen faaliyetlere ait gereksinimler
siklikla degigebilir. Ornegin Ogretim programlar1 yenilenebilir, bu gibi durumlarda bilgisayar
programlarinin bu yenilige adapte olmas1 maliyetli olurken egitimciler nispeten kolayca yeni 6gretim
faaliyetleri olusturabilirler (Nabiyev ve Ertimit, 2022). Kisacas1 yapay zeka araglar1 6grencileri egitsel
acidan destekleyebilse de duygusal destek ve sosyal etkilesim agisindan Ogretmenlerin yerine
gecemeyecektir (Chen ve Lin, 2023). Tiim bu nedenlerden dolay1 yapay zeka araclarimin iirettigi

igerikler 6grencilere sunulmadan once bir egitimci tarafindan denetlenmelidir.

Yapay zekdnin Ogretmene bir rakip degil aksine yardime bir asistan rolii iistlenebilecegi
ongoriilmektedir (Cooper, 2023; Cetin ve Aktas, 2021; Nabiyev ve Eriimit, 2022). Yardimci bir asistan
rolii ile yapay zeka sistemleri, egitim kurumlarindaki 6grenci sayisi arttikga egitmenler iizerindeki
idari, 6grenci takibi ve 6l¢me degerlendirme siireclerinde vb. is yiikiiniin azaltilmasinda etkili olacaktir
(Chen vd., 2020; Labadze, Grigolia ve Machaidze, 2023). Egitimde yapay zekadan 6gretmenleri rutin
faaliyetlerden kurtarmasi, derslerin daha profesyonel ve ilgi c¢ekici duruma gelecek sekilde
planlanmasi, bir Ogrenci kitlesi icin en uygun Ogrenme materyalinin se¢imi, adil bir Olgme
degerlendirme sistemi olusturmasi ve Ogrenci davraniglarini izleme gibi pek cok faaliyetlerden
yararlanacak sekilde destek alinabilir (Labadze vd., 2023; Lo, 2023; Nabiyev ve Eriimit, 2022; Osetskyi,
Vitrenko, Tatomyr, Bilan ve Hirnyk, 2020). S6z konusu bu islerin ya da islemlerin yapay zeka destegi
ile yapilmasi 6gretmenlerin ogrencilerle daha ¢ok ilgilenebilme ve daha kaliteli 6gretim yapmalarini

kolaylagtiracaktir. Ogretmenler bu sayede daha etkili, verimli ve iiretken olabileceklerdir.

Egitimde yapay zeka kullanimindan 6grencilerin 6grenmelerini iyilestirmek, 6grenimlerini
Ol¢mek, egitim icerikleri gelistirmek, 6grenme ve Ogretme faaliyetlerini diizenlemek ve desteklemek
amactyla yararlanilmaktadir (Chassignol vd., 2018; Kahraman, Sagiroglu ve Colak, 2010; Timms, 2016).
Bu nedenle, egitim alaninda kullanimi yayginlasan s6z konusu yapay zeka, her bir 6grencinin
yeteneklerine ve tamamlayici becerilerine bagli olarak en uygun ogretim yaklasiminin secilmesine
yardimar olabilir. Bu, 6grencilerin bilgilerini genisletmenin yani sira ileri 6grenme becerileri, rutinler
ve yaratic1 diisiinmeyi igeren bir bilgi tabami gelistirmeye yardima olabilir. Ayrica yapay zeka
algoritmalari, calisma verilerini derleyerek her Ogrencinin kariyer yolunu tahmin ederek bu
ogrencilerin bir {ist 6grenim kurumu sec¢melerinde destek olabilir (Chen vd., 2020). Yapay zeka
uygulamalarinin sinif iginde kullanimini denetleyecek 6gretmenlerin de bilinglendirilmesi, yapay zeka
uygulamalarinin tamamen teknolojik bir yapiya sahip olmasi nedeniyle teknolojinin daha verimli

kullanilmasini saglayacaktir. Ogrencilerin istenilen egitimi alabilmeleri icin 6gretmenlerin bu alanda
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kendilerini siirekli gelistirmeleri ve onlara destek olmalar1 biiyiik énem tagimaktadir (Isler ve Kilig,

2021; Uzun, Tiimtiirk ve Oztiirk, 2021).

Son yillarda sohbet robotlarmin (chatbot) ¢esitli alanlarda kullammminda hizli bir artis
goriilmektedir. Ozellikle chatbotlarin ve sanal asistanlarin giderek daha fazla kullanildig1 alanlarin
basinda egitim dikkat cekmektedir (Clarizia, Colace, Lombardi, Pascale ve Santaniello, 2018; Korucu
ve Biger, 2022). Chatbot, kullanicilarla etkilesime giren ve dogal dil islemeyi kullanarak sorunu tespit
etmeye ve buna yonelik ¢oziim iiretmeye yardimci olan yazilimlarin ortak adidir (Adamopoulou ve
Moussiades, 2020; Korucu ve Biger, 2022). Chatbotlar kullanicilarin hizli ve verimli bir sekilde destek
veya bilgi almasm sagladig1 icin Chatbot kullaniminda "verimlilik" en sik belirtilen motive edici
faktordiir (Brandtzaeg ve Folstad, 2017). Sohbet robotlarinin kullanilmasi ile 6gretme veya egitme

benzeri gorevleri de yerine getirmek miimkiin hale gelmistir (Chen vd., 2020).

Bir yapay zeka sohbet robotu olan ChatGPT, 30 Kasim 2022'de OpenAl tarafindan
gelistirilmistir (OpenAl, 2022). Kullanici dostu arayiizii ve diyaloga dayali yaklasimi sayesinde
ChatGPT, son zamanlarda ortaya ¢ikan en heyecan verici iiretici yapay zeka platformlarindan biri
olarak One cikmaktadir (Dukewich ve Larsen, 2023). ChatGPT, gercek¢i bir sekilde kullania ile
etkilesime giren ve hatta "sorular1 yanitlayan, kaldig1 yerden baglami koruyarak konusmaya devam
eden, hatalarimi kabul eden, yanlis dnciillere meydan okuyan" dogal dil islemeyi (NLP) kullanan,
konusmaya dayal1 bir yapay zeka arabirimidir (OpenAl, 2022). Miizik, yazi, sanat ve kodlama gibi ¢ok
cesitli disiplinlerde orijinal materyaller {iretme oOzelligi son birka¢ yildir gelistiriciler tarafindan
tanitilmistir. Bu teknikler, internet ve diger veri tabanlarindan elde edilen devasa veri kiimelerinin
yani sira insan tarafindan saglanan ipuclarina dayanmaktadir (Fruhlinger, 2023). Bu sistemler, bu ¢ok
biiyiik veri havuzundan yararlanarak saniyeler i¢cinde insan tarafindan olusturulan tepkilerin sasirtict
derecede dogru simiilasyonlarini iiretebilmektedir (Dukewich ve Larsen, 2023). OpenAl, metin {ireten
modellerini egitmek icin kitaplar, haber hikayeleri, web siteleri ve Wikipedia dahil olmak tizere cesitli
kaynaklardan biiyiik miktarda metni analiz etmek i¢in makine 6grenimi algoritmalarini kullanir
(Scharth, 2022). Siirekli 6grenme siireci, performansin siirekli olarak iyilestirmesini saglar (Pavlik,
2023). Bu kapsaml veri isleme sayesinde dilin kaliplarin1 ve yapisini 6grenen modeller, kullanici
etkilesimlerine ve taleplerine yanit olarak uygun ve anlayish materyaller sunma kapasitesine sahiptir.
Egitim asamasinda, modellerin dil kaliplarini1 tam olarak anlamasini saglamak igin terabaytlarca veri
islenir (Cooper, 2023). Alanyazin incelendiginde ChatGPT'nin egitimde gii¢lii bir ara¢ oldugunu fakat
daha dikkatli kullanilmas: ve egitimde giivenli bir sekilde nasil kullanilacagina dair daha fazla
yonerge olusturulmasi gerektigi belirtilmistir (Cooper, 2023; Lo, 2023; Rahman ve Watanobe, 2023; Tlili
vd., 2023). Halaweh (2023) de ChatGPT’nin hala nispeten yeni bir ara¢ oldugundan bir¢ok 6gretmenin

bu araca agina olmayabilecegini veya bu aragla sinirli bir deneyime sahip olabilecegine deginmektedir.
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Ogretmenlere aracin dzelliklerini, bilgileri, dogrulugu nasil degerlendireceklerini ve etkilegimleri nasil
izleyeceklerini 6greten egitimler vermenin aract verimli bir sekilde kullanmalarimi saglamak icin ¢ok

onemli olacagini vurgulamaktadair.

ChatGPT’'nin aktif kullanimda ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 olmak {tizere iki versiyonu
bulunmaktadir. ChatGPT-4, ChatGPT-3,5 modelinin daha gelismis ve {icretli bir versiyonu olarak
sunulmustur. Ayrica ChatGPT-3,5a gore daha fazla veri ile egitildigi i¢in daha giivenilir ve kullanish
yanitlar iiretmektedir. ChatGPT-4, ChatGPT-3,5dan farkli olarak hem goriintii hem de metin
girdilerini kabul eden ve metin ¢iktilar1 tireten biiyiik bircok modlu modeldir. Baz1 gercek diinya
durumlarinda insanlardan daha az yetenekli olsa da cesitli profesyonel ve akademik kriterlerde insan
seviyesinde performans gostermektedir. ChatGPT-4 de 6nceki modellerle benzer olarak zararli
tavsiyeler olusturma, hatali kodlar veya yanlis bilgiler {iretme gibi riskler tasimaktadir (Halaweh, 2023;
OpenAl, 2023).

ChatGPT'nin, tarihsel olarak insanlar tarafindan gerceklestirilen bazi faaliyetleri yapmaya
baslasa bile, tamamen profesyonel yazarlarin yerini alacagina dair bir gosterge yoktur. Yapay zeka
sistemleri hala egitim verilerinin yansimalaridir, yetenekleri ve hatta goriiniirdeki yaraticiliklariyla
bizi etkileyebilseler de insanlarin sahip oldugu 0zgiinlitk ve elestirel diisiinme potansiyeline sahip

degillerdir (Scharth, 2022).

Matematik egitimi alaninda énemli bir kurulus olan NCTM (National Council of Teachers of
Mathematics), okullarda matematik 6gretimi icin alt1 anahtar kavram belirlemistir: esitlik, yeterlilik,
ogretme, ogrenme, degerlendirme ve teknoloji. "Ogretme" ilkesi, etkili matematik egitiminin
gelistirilmesini vurguladig1 icin bu ilkelerin odak noktasidir (NCTM, 2000). Ogretmenlerden de etkili
bir matematik egitimi verebilmesi igin Ozenle yapilandirilmis bir ders plami olusturmalar: ve
uygulamalar1 beklenmektedir (Yildiz, 2013). Ogretmenler ders plani hazirlarken gesitli yontemler ya
da araglar tercih edebilir. Yapilandirmaci yaklasimin en ¢ok kullanilan modellerinden biri 5E
modelidir (Ayaz, 2015). Bu 6grenme modeli de adimi Ingilizce "engage', "explore", "explain,
"elaborate” ve "evalute" kelimelerinin ilk harflerinden almaktadir. Sirasiyla girme, kesfetme, agiklama,
derinlestirme ve degerlendirme asamalarini igermektedir. Ogretmenler her zaman detayli bir ders
plani hazirlamak ya da var olan ders planini ihtiyacina uygun olarak revize etmek icin yeterli zamana
sahip olamayabilirler. Bu gibi durumlarda yapay zeka aracglarina basvurarak yardim alabilirler. Bu
calismada da yapay zeka araglar1 kullanarak bir ders plani hazirlatmak, ders planina uygun olan veya

olmayan durumlar: belirlemek ve degerlendirmek istenmisgtir.

Yapay zekanin Ogretmene yardimci bir rol iistlenebilecegi ifade edilmektedir fakat yapay
zekanin {irettigi yanitlarin tamamiyla dogru ya da duruma uygun olamayabilecegi de belirtilmektedir

(Liang, Zou, Xie ve Wang, 2023; Nabiyev ve Eriimit, 2022; OpenAl, 2023; Scharth, 2022; Stojanov, 2023).
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Bu ¢alismada da son zamanlarda popiiler yapay bir zeka 6rnegi olan ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'iin 8.
sinif matematik dersi esitsizlik konusunda bir ders plan1 hazirlamasi1 ve bu ders planinin etkililigi
arastirilmak istenmistir. Bu ¢alisma, daha 6nceki arastirmalarda tizerinde ¢alisilmamis bir konu olan
ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 kullanarak bir ders plami olusturabilmesine odaklanmasi bakimindan
Ozgiindiir. Bu arastirma ile alanyazina, egitimde yapay zeka kullanimina ve 6gretmenlerin yapay zeka
aract kullanarak istedikleri kazamim ile ders plant hazirlayabileceklerine dair bir o6rnek

kazandirilacaktir. Bu ¢alismada asagidaki arastirma sorularina cevap aranmaistir:
1. ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'{in sekizinci sinif esitsizlik konusunda hazirladiklar: ders planlar:
matematik dersinin 6gretim programinda yer alan kazanimlara uygun mudur?
2. ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 sekizinci smif esitsizlik konusunda hazirladiklar1 ders planlar

arasindaki benzerlik ve farkliliklar nelerdir?
Yontem

Aragstirmada ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4"in esitsizlik konusunda hazirladiklari ders planinin
8. sinif matematik dersi 6gretim programinda yer alan esitsizlik konusunun kazanimlarina uygun olup
olmadigimi incelenmek, konuyu daha derinlemesine arastirmak ve nitelikli bilgi ve bulgulara
ulasabilmek i¢in nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi (6rnek olay) yaklasimi kullanilmistir.
Durum c¢alismasi, sinirl bir sistemin siire¢ olarak nasil ¢alistig1 ve isledigi hakkinda sistematik olarak
bilgi toplamak i¢in ¢oklu veri toplama araglar: kullanilarak o sistemin detayl bir sekilde incelenmesini
iceren metodolojik bir yaklasimdir (Chmiliar, 2010).
Veri Toplama Araclarn

Arastirmada, verilerin toplanmast i¢in ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 olmak {iizere iki farkli veri
kaynag1 kullanilmustir. Bu veri kaynaklarmin amaca yonelik kullanilabilmesi igin arastirmacilar
tarafindan bir ders plani sablonu hazirlanmistir. Calismadaki veri kaynaklar: ve hazirlanan ders plan
sablonu su sekilde agiklanabilir:

Ders Plani Sablonu

Ders plani sablonu, arastirmacilar tarafindan hazirlanmis olup siire, 6n bilgi ve beceriler,
kazanimlar, araglar ve gerecler, yontemler ve teknikler, konu ile ilgili kavramlar ve semboller,
uygulama, hatirlatma ve ekler olmak {izere toplamda dokuz baslik icermektedir. Bu sablon, bir dersin
tim siireglerini kapsayacak sekilde olusturulmus ve ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 tarafindan
doldurabilmesi icin tasarlanmistir. Arastirma siirecinde her iki modelden alinan cevaplar
dogrultusunda c¢izelge giincellenmistir. Arastirmacilar tarafindan hazirlanan ders plani sablonu
alaninda uzman ii¢ kisinin incelemeleri sonucunda gelistirilmis ve uygulamaya hazir hale getirilmistir

(Ek 1).
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ChatGPT-3,5

ChatGPT-3,5 dogal dil isleme yeteneklerinden ve kullanicilara yonelik sorulara uygun ve
anlamli yanitlar iiretebilmesinden dolay1 arastirmacilar tarafindan veri toplama araci olarak tercih
edilmektedir. Bu ¢alismada da arastirma sorularma uygun yanitlar1 alabilmek i¢in ChatGPT-3,5 adl1
bir dil modeli veri toplama araci olarak kullamilmistir. ChatGPT-3,5, genis bir dil bilgisine sahip olan
ve insanlar gibi metin {iretebilen bir yapay zekd modeli olmasindan dolay:r arastirmacilar
hazirladiklar1 sorularla bu modeli ders plani sablonundaki bosluklar1 doldurma ve ChatGPT-4 ile

karsilastirma amaciyla kullanmislardir.
ChatGPT-4

ChatGPT-4, onceki siiriim olan ChatGPT-3,5'a kiyasla daha gelismis bir dil anlama ve {iretme
kapasitesine sahip bir yapay zeka modeli oldugundan arastirmacilar tarafindan veri toplama araci
olarak tercih edilmektedir. Yine ChatGPT-3,5"ta oldugu gibi calismada arastirma sorularina uygun
yanitlar1 alabilmek icin ChatGPT-4 veri toplama araci olarak kullanilmistir. ChatGPT-4, ChatGPT-3,5
gibi genis bir dil bilgisine sahip olan ve metin {iiretebilen bir yapay zeka modeli olmasindan dolay:
arastirmacilar hazirladiklar1 sorulari kullanarak ChatGPT-4'1 ders plani sablonundaki bosluklar:

doldurma ve ChatGPT-3,5 ile karsilagtirma amagli olarak kullanmiglardir.
Veri Toplama Siireci

Calismanin verileri aragtirmacilar tarafindan hazirlanan ders plani sablonu araciligiyla
ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'ten toplanmistir. Oncelikle calismamin amacina ulagabilmek icin asil
sorular sorulmadan once ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 arastirmacilar tarafindan hazirlik siirecine
alimmistir. Burada her iki modele de ayn1 sekilde “8. siniflar icin esitsizlik konusunda ders plani hazirlamak
istiyoruz. Bu yiizden bir matematik 6gretmeni gibi davranabilirv misin?” komutu yazilarak 6gretmen gibi
davranmalar1 istenmistir. Daha sonra modellerin esitsizlik konusundaki bilgileri ve bunlar1 8. sinifta
O0grenim goren bir 6grenciye nasil aktarmalar1 gerektigi ile ilgili “Esitsizlik konusunda neler biliyorsun?”,
“Bildiklerini 8. simif 6grencisine nasil aktarabilirsin?”, “Anlattiklarini uygulayabilmek icin kag saat ders
yapimast yeterli olur?” seklinde hazirlik sorulari sorulmustur. Modellerin hazirlik = siiregleri
tamamlandiktan sonra sablonda yer alan esitsizligin anlatimi igin gerekli siire, 6n bilgi ve beceriler,
kazanimlar, araglar ve gerecler, yontemler ve teknikler, konu ile ilgili kavramlar ve semboller,
uygulama, hatirlatma ve ekler boliimleri arastirmacilarin sorduklar: sorular dogrultusunda ChatGPT-
3,5'un verdigi cevaplara gore doldurulmustur (Ek 2). ChatGPT-3,5'un bu sorulara verdigi bazi kapali
cevaplara yonelik tekrardan “Verdigin bu cevabi daha detayli bir sekilde agiklayabilir misin?” seklinde soru
sorulmus olup boylelikle modelden elde edilen veriler detaylandirilmistir. Sonrasinda ayni bosluklar
icin Ek 2’de verilen sorular ayni sirada olacak sekilde ChatGPT-4’e sorulmus ve verdigi cevaplara gore

bosluklar doldurulmustur. ChatGPT-3,5 gibi verdigi bazi1 kapali cevaplara uygun olarak “Verdigin bu
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cevabi daha detayli bir sekilde agiklayabilir misin?” seklinde soru sorulmus olup bdylelikle modelden elde
edilen veriler detaylandirilmigtir. Son olarak iki ders plani sablonu doldurulup karsilastirilacak hale
getirilmistir.

Verilerin Analizi

Toplanan veriler ile icerik analizi yapilarak ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 tarafindan
doldurulmus ders plani sablonlarinin 8. sinif matematik dersi 6gretim programindaki esitsizlik alt
O0grenme alaninda yer alan “Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlik igeren giinliitk hayat
durumlarina uygun matematik ciimleleri yazar.”, “Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri say1
dogrusunda gosterir.” ve “Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri ¢dzer.” kazanimlarina ne
kadar uygun olduklari kargilagtirilmistir. Igerik analizi sonucunda veriler degerlendirilerek ders plani
sablonunda yer alan alt1 tane alt basliktan alt1 tane kod (ders siireci, on bilgi ve beceriler, kazanimlar,
arag ve gerecler, egitim yontemleri ve teknikleri, terimler, kavramlar ve semboller) olusturulmustur.
Degerlendirme sonucunda olusturulan kodlar arasindaki ortak iliskilerden ders siireci tasarimi
kategorisi olusturulmustur. Calismada veriler kodlanirken arastirmacilar tarafindan ayri ayr
kodlamalar yapilmis olup bu siire¢ sonunda ¢alismaya dahil edilecek kodlar igin arastirmacilar arasi
giivenirlik katsayis1 %85,7 olarak hesaplanmistir. Bu oranin %80’in iizerinde olmasindan dolay1
yapilan analizlerin giivenilir oldugu kabul edilmistir (Miles ve Huberman, 1994; Yildirim ve Simsek,

1999).
Bulgular

Arastirmanin bulgular1 ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 ile doldurulan ders plani sablonlarindan
ve 8. smif matematik dersi 6gretim programindan yapilan karsilastirmalar sonucunda yedi tablo
altinda verilmistir. ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 sorulan sorulara olduk¢a uzun ve kapsamli cevaplar
verdiginden cevaplar tablolara uygun olacak sekilde kisaltilmis ve olabildigince basliklar halinde
verilmeye calisilmistir. Asagida hem ChatGPT-3,5’a hem de ChatGPT-4’e sorulan sorular ve cevaplari
bunun yam sira ortadgretim 8. sinif matematik dersi Ogretim programinda yer alan karsiliklar

tablolar halinde verilmistir.

Soru 1. “Bir d3retmenin 13-14 yaslarindaki 8. simifta 63renim goren dgrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi icin kag ders yapmas: gerekir?”

Tablo 1. Ders Siiresi

Modeller ve Ogretim Programi Cevaplar
ChatGPT-3,5 50 dakika (5 — 10 ders)
ChatGPT-4 40-60 dakika arasinda (3 — 6 ders)
Ogretim programi 40 dakika (10 ders)
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Tablo 1’e bakildiginda esitsizlik konusunda yapilmasi gereken ders siiresinin Ogretim
programinda 40 dakika {izerinden 10 ders saati oldugu goriilmektedir. Bu siirelere en uygun siireyi
veren modelin ChatGPT-3,5 oldugu soylenebilir. ChatGPT-4'tin ise ders saati olarak Ogretim
programina uymadig: goriilmektedir.

Soru 2. “Bir dgretmenin 13-14 yaslarindaki 8. sinifta 6grenim goren 6grenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi igin 6grenci hangi on bilgi ve becerilere sahip olmalidir?”

Tablo 2. On Bilgi ve Beceriler

Modeller Cevaplar

ChatGPT.3,5 Aritmetik islemleri anlamak,. cebirsel ifadeleri anlamak ve
grafikleri anlamak

Temel aritmetik, sayilar ve say: tiirleri, cebirsel ifadeler,
ChatGPT-4 . .. . . ..
denklemler, islem 6ncelikleri, problem ¢6zme ve mantik

Tablo 2'ye bakildiginda ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'iin esitsizlik konusunda o6grencilerde
bulunmasi1 gereken 6n bilgi ve becerilerde aritmetik islemler ve cebirsel ifadeleri ortak olarak
verdikleri bunun yani sira ChatGPT-3,5'un grafikleri anlamayi, ChatGPT-4'{in sayilar ve say1 tiirleri,
denklemler, islem oOncelikleri, problem ¢dzme ve mantig1 farkli olarak verdikleri goriilmektedir.
Esitsizlik konusu g6z 6niine alindiginda ChatGPT-4"iin ChatGPT-3,5'a gore 6n bilgi ve becerileri daha

genis ve kapsamli olarak ele aldig1 goriilmektedir.

Soru 3. “Bir 6gretmenin 13-14 yaslarindaki 8. simifta 6grenim goren Ogrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi icin hangi kazanimlar: ele almas: gerekiyor?”

Tablo 3. Kazarumlar

Modeller ve Kazanim
L Cevaplar
Ogretim Program Sayist
. C)grencilerin esitsizlik kavramini anlamalarini saglamak
ChatGPT-3,5 3 kazanm . C)f_j:rencilerin esitsizliklerin ¢6ziim yontemlerini Ogrenmelerini
saglamak
e Ogrencilerin esitsizlikleri grafiklerle iliskilendirmelerini saglamak
. @grencﬂerin esitsizlik kavramini ve esitsizlik isaretlerini
tanimlayabilmesi.
. @grencﬂerin esitsizliklerde temel islem kurallarim
uygulayabilmesi.
ChatGPT-4 5 kazanim . @grencﬂerin tek degiskenli esitsizlikleri ¢dzebilmesi.
e Ogrencilerin esitsizliklerin ¢oziim kiimesini grafiksel olarak temsil
etmeyi ve araliklarla ifade etmeyi 6grenmesi.
e Ogrencilerin gergek hayat problemlerinde esitsizlikler kullanarak
¢0ziim iiretmeyi ve birlesik esitsizlikleri anlamay1 6grenmesi.
e Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlik igeren giinliik hayat
durumlarina uygun matematik ciimleleri yazar.
Ogretim programi 3 kazanim e Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri say1 dogrusunda

gosterir.
e Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri ¢bzer.
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Tablo 3’e bakildiginda esitsizlik konusunda kazamim sayisi olarak Ogretim programi ile
ChatGPT-3,5'un ayni sayida kazanimi ele aldigi ChatGPT-4'iin ise digerlerinden farkli olarak bes
kazanimla kazanim sayisini daha genis tuttugu goriilmektedir. Ogretim programindaki kazanimlarla
ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'iin verdikleri kazanimlar karsilastirildiginda ChatGPT-3,5un giinlitk
hayat problemlerine iliskin kazanimlara yer vermedigi goriilmektedir. Her iki modelin de say1
dogrusunda gosterme kazanimina yonelik herhangi bir kazanim vermedigi sdylenebilir. Bunun yam
sira her iki modelin de Ogretim programindaki gibi esitsizlikleri ¢6zme kazanimina yer verdigi

goriilmektedir.

Soru 4. “Bir 6gretmen 13-14 yaslarindaki 8. smifta 6grenim goren 63renciye egitsizlik konusunu

anlatabilmesi igin hangi arag ve gerecleri kullanabilir?”

Tablo 4. Arag ve Geregler

Modeller Cevaplar

e Tahta veya tahta kalemi

e Ornek sorularin yer aldig1 bir sunum

e Ogrenci defterleri

e  Esitsizlik ¢dziimii icin 6rnek sorularin yer aldig1 bir calisma sayfasi

ChatGPT-3,5

o  Esitsizlikler ve islem kurallari ile ilgili 6gretici videolar
e Slayt sunumlari
o  Esitsizliklerle ilgili etkilesimli uygulamalar
ChatGPT-4 e Calisma sayfalar1 ve alistirma kitaplari
¢  Gergek hayat problemleri ve proje onerileri
e  Esitsizliklerle ilgili oyunlar ve bulmacalar
e Ders notlar1 ve zetler

Tablo 4’e bakildiginda kullanilmasi gereken arag ve gereclerin sayisinin ChatGPT-4'te daha
fazla oldugu soylenebilir. Bunun yami sira ChatGPT-4'iin ChatGPT-3,5'ta verilen arag ve gerecleri
icerisinde barindirmakla beraber bu arag ve gerecleri eklemelerle daha genis bir sekilde verdigi
goriilmektedir. ChatGPT-3,5'taki arag¢ ve geregler incelendiginde calisma sayfasi, sunum gibi arag ve
gereclerden Ogretmen merkezli bir anlayisin oldugu soOylenebilirken ChatGPT-4'te ise Ogretici
videolar, etkilesimli tahtalar, oyun ve bulmacalar gibi ara¢ ve gereclerden Ogrenci merkezli bir

anlayisin oldugu soylenebilir.

Soru 5. “Bir d3retmenin 13-14 yaslarindaki 8. simifta 63renim goren dgrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi icin derste hangi egitim yontem ve tekniklerini kullanmalidir?”

Tablo 5. Egitim Yontemleri ve Teknikleri

Modeller Cevaplar

o Gorsel yontemler

e Ornekler ve uygulamalar

e Isbirlikli 5grenme

e Deneyimlere dayali 6grenme
e  Teknoloji destekli 6grenme

e Geri bildirim

ChatGPT-3,5
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e Aciklayic 6gretim
e Gorsel ve igitsel materyaller
e  Aktif 6grenme
e Tartigma ve soru-cevap
ChatGPT-4 e Geri bildirim ve diizeltme
e  Bireysel ve 6zellestirilmis 6grenme
. Ogrenme araclari ve teknoloji

e  Motivasyon ve ilgi

Tablo 5’e bakildiginda kullanilacak egitim yontemleri ve teknikleri agisindan ChatGPT-4'tin
ChatGPT-3,5a gore daha fazla sayida egitim yontemini ve teknigini verdigi goriilmektedir. Iki
modelde karsilastirildiginda gorsel yontemler ve geri bildirimi ortak olarak verdigi sdylenebilir. Farkli
olarak ChatGPT-3,5 is birlikli 6grenmeyi ele alirken ChatGPT-4'tin bireysel ve oOzellestirilmis
ogrenmeyi ele aldig1 goriilmektedir. Bunun yani sira ChatGPT-3,5 gorsel yontemleri, 6rnekler ve
uygulamalary; ChatGPT-4'tin verdigi gorsel ve isitsel materyalleri, motivasyon ve ilgiyi, 6grenme
araclar1 ve teknolojiyi egitim yontemi ve teknigi olarak vermesine ragmen bunlarin egitim yontem ve
teknigi olmadig1 soylenebilir. Buradan ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'{in egitim yontem ve tekniklerini

belirleme ve dogru kullanim konusunda sorunlar yasadig1 goriilmektedir.
Soru 6. “Esitsizlik konusu igin hangi terimler, kavramlar ve semboller kullanilir?”

Tablo 6. Terimler, Kavramlar ve Semboller

Modeller ve Ogretim Programi Cevaplar

Kavramlar: esitsizlik, degisken, ¢6ziim kiimesi, sabit

ChatGPT-3,5 Semboller: <, >, <, >

Kavramlar: esitsizlik, esitsizlik isaretleri, degisken,

esitsizliklerin ¢oziimii, esitsizlikte islem kurallari,
ChatGPT-4 aralik, grafiksel temsil, birlesik esitsizlikler, dogrusal

esitsizlikler, kisitlamalar ve uygulamalar

Semboller: <, >, <, >

Kavramlar: biiyiik veya esit, kiigiik veya esit, esitsizlik

Ogretim programi Semboller: >, <

Tablo 6’ya bakildiginda kullanilmasi gereken semboller agisinda Ogretim programinin
ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4’e gore daha az sembolii ele aldig1 goriilmektedir. Kavramlar agisindan
karsilastirma yapildiginda ChatGPT-4'iin 0gretim programina ve ChatGPT-3,5’a gore kavramlari
daha kapsamli bir sekilde verdigi soylenebilir. Bununla beraber ChatGPT-4 verdigi kavramlarla

ogretim programinin ve ChatGPT-3,5'un verdigi kavramlar: icerdigi goriilmektedir.

Soru 7. “Bir 6gretmenin 13-14 yaslarindaki 8. sinifta 63renim géren Ogrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi i¢in ders siirecini tasarlar misin?”
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Tablo 7. Ders Stireci Tasarimi

Model: ChatGPT-3,5

Giris (10 Dakika)
1. Sirufa hos geldin diyerek dgrencilerin dikkatini ¢ekin.
2. Esitsizlik kavramim tanimlayarak baslaymn. Ornek olarak “2x+1<5” gibi bir ifade verin ve dgrencilere ne anlama
geldigini tahmin etmelerini isteyin.
3. C)grencilerin bazilarindan yanitlar alin ve esitsizlik kavrami hakkinda genel bir tartisma yapin.
Esitsizliklerin Coziimii (20 Dakika)
1. Esitsizlikleri ¢cozmenin temel yontemleri hakkinda sunum yapin ve 6rnek esitsizlikleri tahtada ¢dzerek gosterin.
2. C)grencilerin de tahtaya gelerek ¢dziim adimlarini uygulamalarin saglaym.
3. Ornek sorularin yer aldig: bir calisma sayfas1 dagitarak 6grencilerin esitsizlik ¢dziimii becerilerini pekistirmelerini
saglaym.
Grafiklerle Esitsizliklerin iligkilendirilmesi (15 Dakika)
1. Esitsizlikleri grafiklerle iliskilendirme hakkinda kisa bir sunum yapin.
2. Ornek bir grafik kullanarak esitsizlikleri nasil yorumlayabileceklerini gosterin.
3. Ogrencilere birkag rnek soru verin ve grafikler kullanarak ¢ozmelerini isteyin.
Ozet ve Degerlendirme (5 Dakika)
1. Dersin ana fikrini 6zetleyin ve 6grencilerin 6grendikleri konular: hatirlamalarin saglayin.
2. Ogrencilere kisa bir quiz veya soru senasi diizenleyerek konu hakkindaki anlayislarini degerlendirin.
3. Smufi selamlayarak dersi tamamlayn.

Hatwrlatma

o Ogrencilerin dersi tamamlamasi ve evde yapmalari gereken ddevleri hatirlatn.
o Sinufta grendikleri bilgileri giinliik hayatta nasil kullanabilecekleri hakkinda birkag drnek verin.

Model: ChatGPT-4

Ders 1: Esitsizliklerin Temel Kavramlari ve Isaretler

1. Amag: Ogrencilerin esitsizlik kavramini ve esitsizlik isaretlerini tanimlayabilmesi.
2. Giris:
o Esitsizliklerin denklemlerden farklarim agiklaym.
o Esitsizlik isaretlerini tanitin: <, >, <, >.
3. Aktiviteler:
o Isaretleri kullanarak esitsizlikler yazma pratigi yapin.
o Gergek hayattan 6rneklerle esitsizlikleri agiklayin.
4. Odev: Esitsizliklerle ilgili basit 0rnekler ¢oziin.

Ders 2: Esitsizliklerde Islem Kurallar

1. Amag: Ogrencilerin esitsizliklerde temel islem kurallarimi uygulayabilmesi.
2. Giris:
o Esitsizliklerde toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bolme islemlerini agiklayin.
e islem kurallarin ve esitsizlik isaretinin nasil etkilendigini gosterin.
3. Aktiviteler:
e Islem kurallarini uygulayarak esitsizlikler cozmeye yonelik 6rnekler sunun.
o Grup calismasi ve bireysel uygulama yaparak dgrencilerin esitsizlikler ¢cézmelerini saglayin.
4. Odev: Esitsizliklerde islem kurallarim uygulayan érnekler ¢oziin.

Ders 3: Tek Degiskenli Esitsizliklerin Coziimii

1. Amag: Ogrencilerin tek degiskenli esitsizlikleri ¢6zebilmesi.
2. Giris:
o Esitsizliklerin ¢6ziimiinii ve ¢dziim kiimesini agiklayin.
o Esitsizlik ¢oziimiinde adim adim yontemleri goésterin.
3. Aktiviteler:
o Ogrencilere farkli seviyelerde tek degiskenli esitsizlik Srnekleri sunun.
o Ogrencilerle birlikte esitsizlikleri ¢6ziin ve ¢oziim kiimesini belirleyin.
4. Odev: Tek degiskenli esitsizlikler ¢zerek ¢6ziim kiimesini belirleyin.

Ders 4: Esitsizliklerin Grafiksel Temsili ve Araliklar
1. Amag: Ogrencilerin esitsizliklerin ¢6ziim kiimesini grafiksel olarak temsil etmeyi ve arahiklarla ifade etmeyi
Ogrenmesi.

2. Giris:
e Say1 dogrusu iizerinde esitsizliklerin grafiksel temsilini agiklaym.
o Acik ve kapal1 araliklari, parantezlerin kullanimini ve anlamlarini tanitin.

3. Aktiviteler:
e Ogrencilere ¢oziim kiimesini say1 dogrusu {izerinde gostermeleri igin esitsizlik rnekleri sunun.
o Esitsizliklerin ¢6ziim kiimesini araliklarla ifade etme pratigi yapimn.
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4. Odev: Farkli esitsizliklerin ¢oziim kiimesini grafiksel olarak temsil edin ve araliklarla ifade edin.

Ders 5: Gergek Hayat Problemlerinde Esitsizlikler ve Birlesik Esitsizlikler

1. Amag: C)grencilerin gercek hayat problemlerinde esitsizlikler kullanarak ¢6ziim {iretmeyi ve birlesik esitsizlikleri
anlamay1 6grenmesi.
2. Giris:
¢ Gergek hayat problemlerinin esitsizliklerle nasil modellenebilecegini agiklayin.
o Birlesik esitsizlikler kavramin ve "ve" (kesisim) ile "veya" (birlesim) kullanimini tanitin.
3. Aktiviteler:
e Ogrencilere gercek hayat problemleri igeren esitsizlik 6rnekleri sunun ve ¢ozmelerini saglayimn.
o Birlesik esitsizlik 6rnekleri verin ve 6grencilerin adim adim ¢6ziim stirecini takip etmelerini saglayin.
4. Odev: Gergek hayat problemlerini ¢g6zmek icin esitsizlikler ve birlesik esitsizlikler kullanarak ¢éziimler {iretin.

Hatwrlatma

e Bu ders planim ve igerigini, 6grencilerin ihtiyaclarina ve ilerlemelerine gére uyarlayabilir ve gelistirebilir.

Tablo 7’'ye bakildiginda ChatGPT-3,5'un biitiin esitsizlik konusunu tek ders {izerinden ele
aldig1 ve bunu kabul ederek bir ders plani hazirladigi goriilmektedir. Buradan ChatGPT-3,5'un
verdigi ders planinin daha 6nce verdigi kazanimlara uygun olmadigy, yapilmasi gereken ders saatiyle
verilen ders planmin uyusmadigr soylenebilir. ChatGPT-4'iin ise esitsizlik konusunu verdigi bes
kazanim igin beg ayr1 ders iizerinden planladigi, derslerin hepsinde amag, giris, aktiviteler ve 6dev
kismma yer verdigi goriilmektedir. Buradan ChatGPT-4'iin hem kazamimlara uygun hem de
yapilmasi gereken ders saatiyle uyusan bir ders plan olusturdugu soylenebilir. Bunun yani sira ders
planlarinda ChatGPT-4'iin ChatGPT-3,5'a gore daha fazla giinliik hayat problemlerine yer verdigi
goriilmektedir. Tki modelinde verdigi ders plani incelendiginde say1 dogrusunun kullanimi ile ilgili
herhangi bir igerigin olmadig1 sdylenebilir.

Verilen bu tablolarin disinda iki modellinde ders igerisinde kullanilmasini 6nerdigi arag ve
gerecler yine ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 tarafindan hazir hale getirilerek planlar1 uygulayacak olan
ogretmenlerin kullanimina sunulmustur. Hazirlanan araglar ve gerecler yine kazanimlar ve ders
igerisinde uygulanabilirligi agisindan incelenip ek bashg: altinda ders plani sablonlarinin sonunda
verilmigtir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada bir yapay zeka o6rnegi olan ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'iin 8. siuf matematik
dersi esitsizlik konusunda bir ders plan1 hazirlamasi ve bu ders planin etkililiginin aragtirilmasi
amaclanmistir. Aragtirmanin sonuglarina incelendiginde; hem ChatGPT-3,5'un hem de ChatGPT-4'iin
ders plan1 hazirlama siirecine ait bir sablondaki sorular eksiksiz olarak doldurabildigi goriilmektedir.
Cizelgeler incelendiginde ChatGPT-3,5un kazanimlari tanimlarken 6rnek sorular, calisma kagidi
hazirlarken ve ders siirecini planlarken 6gretmen merkezli bir anlayis ile ChatGPT-4'iin ise d6grenci
merkezli bir anlayis ile ders planini olusturdugu goriilmektedir. Matematik 6gretim programi (MEB,
2018) da oOgrenci merkezli yapilandirmaci bir yaklagimi benimsedigi icin ChatGPT-4, &gretim
programi ile daha ¢ok Ortiismektedir. ChatGPT-3,5un da mevcut 6gretim programina uygun olmasi

agisindan Ogretmen merkezli bir yaklasim yerine 6grenci merkezli bir yaklasim kullanmasi
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gerekmektedir. Bu arastirma ile sonuglari bakimindan benzer sekilde Cooper’in (2023) fen bilgisi
egitimi konusunda yaptig1 calismada da ChatGPT-3,5'un 6grenci ve 0gretmen merkezli pedagojiler

arasinda bir denge kurmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

ChatGPT-3,5 modeli 8. sinif esitsizlik konusu i¢in ti¢ kazanim verirken ChatGPT 4 modeli bes
kazanim vermektedir. Matematik 6gretim programi (MEB, 2018) da 8. sinif matematik dersi 6gretim
programinda yer alan esitsizlik alt 0grenme alaminda {i¢ kazanim bulunmaktadir. Say1 olarak
ChatGPT-3,5 modeli 6gretim programi ile ortlisse de kazanimlarin igerigi olarak her iki model de

Ogretim programi Ortiismektedir.

ChatGPT-3,5 modeli dersi planlarken verdigi kazanimlarin 6grenciye aktarilabilmesi i¢in 5-10
ders saatlik ders yapilmasini isterken plani uygulama kisminda biitiin kazanumlar1 5-10 ders saati
yerine bir derse sigdirmaya ¢alismaktir. ChatGPT-4 modeli ise bu siireyi 3-6 ders saati olarak vermis
olup plani uygulama kisminda siireye bagli kalarak bes ders iizerinden plan yapmaktadir. Matematik
ogretim programi (MEB, 2018) da 8. sinif matematik dersi 6gretim programinda yer alan esitsizlik alt
O6grenme alaninda siire igin 10 ders saati bulunmaktadir. Siire olarak her iki model de &gretim

programi Ortiismektedir.

Ders icin gerekli olan arag ve geregler, yontem ve teknikler, dersin 6gretme ve 6grenme siireci
incelendiginde ChatGPT-4'tin dinamik geometri yazilimlar ile ilgili etkinlik drnekleri, giinliik hayat
problemleri ve proje Onerileri, esitsizlife uygun oyunlar ve bulmacalar vermektedir. Bu sebeple

ChatGPT-3,5"a gore daha fazla giinliik hayat durumlarina yer verdigi goriilmektedir.

Hem ChatGPT-3,5 hem de ChatGPT-4 olusturdugu ders plani1 sablonunda grafiksel
gosterimlere vurgu yapilsa da matematik 6gretim programinda yer alan esitsizligi say1 dogrusunda

gosterme kazanimina hig yer vermedigi gorilmiistiir.

Son olarak iki Chatbot'un da 8. sinif esitsizlik konusuna ait bir ders plani olustururken
kazanimlarin planlanmasinin ve uygulama siirecinin iyilestirilmesi, gelistirilmesi ve alinan ¢iktilarin
¢ok iyi bir sekilde denetlenmesi gerektigi goriilmektedir. Bu durum alanyazinda da ChatGPT'nin
gelismis oOzelliklerine ragmen yine de hatalarmin olabileceginin unutulmamas: ve egitimcilerin
olusturulan tiim istemleri, diizenlemeleri dikkatlice gozden gecirerek bunlarin diizgiin, dogru ve
zorluk derecesi agisindan uygun oldugundan emin olmalar1 gerektigi vurgulanmaktadir (Cooper,
2023; Halaweh, 2023; Liang vd., 2023; Lo, 2023; Rahman ve Watanobe, 2023; Stojanov, 2023; Tlili vd.,
2023).

ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4'iin bahsedilen nedenlerden dolay: 6gretmenin yerini tam olarak
alamayacag1 sadece 0gretmene yardima bir arag olabilecegi sdylenebilir. Bu bulgu alanyazinda yer
alan diger calismalar ile benzerlik tasimaktadir (Cetin ve Aktas, 2021; Nabiyev ve Eriimit, 2022).

Arastirmacilara ve 6gretmenlere olusturulan igerigi denetleyerek kullanmas: sart1 ile ChatGPT-3,5 ve
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ChatGPT-4"1i giinliik rutinlerini azaltmak, ev 6devleri hazirlamak, ders planlar1 ya da calisma kagitlari

olusturmak gibi faaliyetlerde kullanmalar1 6nerilebilir.

Elde edilen sonuglara gore ileride yapilacak olan calismalara yonelik asagida Oneriler
verilmistir.

1. Arastirmanin verileri, olusturulan ders programlar: ile 6gretim miifredat1 arasindaki
karsilastirmalar sonucunda elde edilmistir. Bu nedenle hazirlanan programlarin sinf
icinde uygulanmasi, hangi programin daha genis kapsamli ve uygulanabilir oldugu
aragtirilabilir.

2. ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4 modellerinin egitim yontemlerinin ve tekniklerinin
belirlenmesi sirasinda cgesitli zorluklarla karsilasildigi gézlemlenmistir. Bu zorluklarin
kaynagi ve bunlara ¢6ziim bulma yollar: tizerinde ¢alismalar yapilabilir.

3. Arastirmada her iki modelin de grafik c¢izme konusunda sorunlar yasadig:
gozlemlenmistir. Bu durumun farkli matematiksel konularda benzer sorunlarla
karsilasilip karsilasilmadiginin  belirlenmesi amaciyla calismalar gerceklestirilebilir.
Ayrica grafik olusturma konusunda ¢6ziim yollarinin arastirilmasi gerekebilir.

Matematik egitimine ChatGPT desteginin potansiyel etkilerini ve 6nemini inceleyen bu
Oneriler, egitim alaninda biiyiik bir potansiyele sahip olan yapay zeka teknolojisinin matematik
ogretimindeki uygulamalarini arastirmak ve Ogrenci odakli hale getirmek icin bir dizi avantaj
sunabilir. Onerilen arastirmalar, matematik gretmenlerine ve egitimcilerine, ChatGPT teknolojisinin
matematik egitimi {izerindeki olas1 etkilerini anlamalarina ve bu teknolojiyi nasil daha verimli
kullanabileceklerine dair bilgi saglayabilir. Bu arastirmalar, 6gretmenlerin ders materyallerini
hazirlamada ve ders planlamasinda nasil destek alabileceklerini ortaya koyabilir. Ayni zamanda,
Ogrenci-ogretmen etkilesimi ve Ogrenci basarisini degerlendirmede ChatGPT teknolojisinin
kullaniminin 6grenci performansi iizerine bir sonug ¢ikartilabilir.
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Extended Summary

Throughout its history, humanity has continuously produced and used various technologies
to meet its needs and facilitate its daily lives. These technologies have evolved and changed in parallel
with human needs. Artificial intelligence is a technological development that has a significant impact
on various areas of our lives including the way we acquire information, communicate with others and
behave. In addition to many fields such as medicine, law, finance, the field of education has also been
affected by this situation and started to change (Chassignol, Khoroshavin, Klimova, and Bilyatdinova,

2018; Han, 2018; Korucu and Biger, 2022; Tlili et al., 2023).

According to Timms (2016), Al is very powerful and has the ability to penetrate and strongly
influence changes in various societal sectors. Education is one of the sectors that is likely to be
significantly affected by Al Artificial Intelligence in education involves the use of artificial intelligence
technologies or applications in educational settings to improve teaching, learning or decision-making
processes (Hwang, Xie, Wah, and Gasevi¢, 2020). Many countries such as Russia, China, and the USA
are gradually incorporating artificial intelligence into their education systems and aim to increase the
number of people trained in this field. The rapid development of artificial intelligence in education
has brought along some concerns. One of these concerns is that artificial intelligence will replace

teachers. On the other hand, artificial intelligence tools may not be adequately equipped for students
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who postpone learning, lack motivation and desire to learn, and have not had an efficient learning
experience. Therefore, the student models they produce may be too simple and often far from reality

(Kolchenko, 2018).

It is predicted that artificial intelligence can play the role of an assistant to the teacher, rather
than a competitor (Cooper, 2023; Cetin and Aktas; 2021; Nabiyev and Eriimit, 2022). As the number of
students in educational institutions increases, artificial intelligence systems will be effective in
reducing the workload on instructors in administrative, student tracking and assessment and

evaluation processes, etc. (Chen et al. 2020; Labadze, Grigolia, and Machaidze, 2023).

ChatGPT, an artificial intelligence chatbot, was developed by OpenAl on November 30, 2022
(OpenAl, 2022). Thanks to its user-friendly interface and conversational approach, ChatGPT stands
out as one of the most exciting generative Al platforms to emerge recently (Dukewich and Larsen,
2023). ChatGPT is a conversational Al interface that uses natural language processing (NLP) to
realistically interact with the user and even "answer questions, continue the conversation where it left

off while maintaining context, admit mistakes, challenge false premises" (OpenAl, 2022).

This study is unique in that it focuses on creating a lesson plan using ChatGPT-3,5 and
ChatGPT-4, a topic that has not been studied in previous research. With this study, the literature will
be provided with an example of the use of artificial intelligence in education and that teachers can
prepare a lesson plan with the acquisition they want by using an artificial intelligence tool. In this

study, answers to the following research questions were sought:

1. Are the lesson plans prepared by ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4 on the eighth grade inequality

subjects appropriate to the learning outcomes in the mathematics curriculum?

2. What are the similarities and differences between the lesson plans prepared by ChatGPT-3,5

and ChatGPT-4 on the eighth grade inequality subject?

In the study, the case study approach, one of the qualitative research methods, was used to
examine whether the lesson plan prepared by ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4 on inequality was
appropriate for the learning outcomes of the inequality subject in the 8% grade mathematics
curriculum, to investigate the subject in more depth and to reach qualified information and findings.
Case study is a methodological approach that involves a detailed examination of a limited system by
using multiple data collection tools to systematically collect information about how it works and
functions as a process (Chmiliar, 2010). In the study, two different data sources, ChatGPT-3,5 and
ChatGPT-4, were used to collect data. In order to use these data sources for the purpose, a lesson plan
template was prepared by the researchers. The data sources and the lesson plan template can be

explained as follows: The lesson plan template was prepared by the researchers and includes nine

355



Dumlu, Gezer & Yildiz TEBD, 2024, 22(1), 337-358

headings in total: duration, prior knowledge and skills, outcomes, tools and materials, methods and

techniques, concepts and symbols related to the subject, application, reminder and appendices.

This template was created to cover all the processes of a lesson and was designed to be filled
with ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4. During the research process, the schedule was updated in line with
the responses received from both models. The lesson plan template prepared by the researchers was
improved after the reviews of three experts in the field and made ready for implementation
(Appendix 1).

The data of the study were collected from ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4 through the lesson
plan template prepared by the researchers. First of all, in order to achieve the purpose of the study,
ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4 were taken into the preparation process by the researchers before the

actual questions were asked.

As a result of the content analysis, the data were evaluated and six codes (lesson process, prior
knowledge and skills, outcomes, tools and materials, teaching methods and techniques, terms,
concepts and symbols) were created from the six subheadings in the lesson plan template. The
category of lesson process design was formed from the common relationships between the codes

created as a result of the evaluation.

Although both ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4 emphasized graphical representations in the
lesson plan template they created, they did not include the outcome of representing inequality on a
number line at all. Finally, it was seen that while both Chatbots were creating a lesson plan for the 8t
grade inequality subject, the planning of the outcomes and the implementation process should be
improved, developed and the outputs obtained should be monitored very well. For this reason, it can
be said that ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4 cannot fully replace the teacher and can only be an auxiliary
tool for the teacher. This finding is similar to other studies in the literature (Cetin and Aktas, 2021;
Nabiyev and Eriimit, 2022). Researchers and teachers can be recommended to use ChatGPT-3,5 and
ChatGPT-4 in activities such as reducing their daily routines, preparing homework, creating lesson

plans or worksheets, provided that they use them by supervising the created content.
According to the results obtained, the following suggestions are given for future studies.

1. The data of the study were obtained as a result of comparisons between the lesson plans and
the curriculum. For this reason, how to implement the prepared lesson plans in the classroom
and which plan is more comprehensive and applicable can be investigated.

2. It was observed that various difficulties were encountered during the determination of the
instructional methods and techniques of ChatGPT-3,5 and ChatGPT-4 models. Studies can be

conducted on the source of these difficulties and ways to find solutions to them.
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3. In the study, it was observed that both models had problems in drawing graphs. Studies can

be conducted to determine whether similar problems are encountered in different

mathematical subjects. In addition, it may be necessary to investigate solutions for graphing.

Ek 1. Ders Plan1 Sablonu

Dersin Ad1 Matematik
Simif 8. Siuf
Ogrenme Alani Cebir

Alt Ogrenme Alan1 Esitsizlikler
Siire

On Bilgi ve Beceriler

Kazanimlar

Arac-Gerecler

Ogretme-Ogrenme Siireci

Yontem ve Teknikler

Konu file ilgili Kavramlar
ve Semboller

Uygulama

Hatirlatma

Ekler

Ek 2. ChatGPT-3,5 ve ChatGPT-4’e Sorulan Sorular

1. Bir 0gretmenin 13-14 yaslarindaki 8. smifta 6grenim goren Ogrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi icin kag ders yapmasi gerekir?

2. Bir Ogretmenin 13-14 yaslarindaki 8. smifta 6grenim goren Ogrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi i¢in 6grenci hangi 6n bilgi ve becerilere sahip olmalidir?

3. Bir 6gretmenin 13-14 yaslarindaki 8. smifta 6grenim goren &grenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi i¢in hangi kazanimlari ele almas: gerekiyor?

4. Bir 6gretmen 13-14 yaslarindaki 8. smifta 0grenim goren Ogrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi icin hangi arag ve gerecleri kullanabilir?

5. Bir 6gretmenin 13-14 yaslarindaki 8. smifta 6grenim goren Ogrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi i¢in derste hangi egitim yontem ve tekniklerini kullanmalidir?

6. Esitsizlik konusu i¢in hangi terimler, kavramlar ve semboller kullanilir?
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7. Bir Ogretmenin 13-14 yaslarindaki 8. smifta 6grenim goren Ogrenciye esitsizlik konusunu

anlatabilmesi icin ders siirecini tasarlar misin?

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Bu arastirmanin planlanmasi, yiiriitiilmesi ve yazili hale getirilmesinde arastirmacilar esit

oranda katki saglamistir.
Destek ve Tesekkiir Beyani
Bu aragtirmada herhangi bir kurum, kurulus ya da kisiden destek alinmamustir.

Catisma Beyam

Aragtirmacilarin arastirma ile ilgili diger kisi ve kurumlarla herhangi bir kisisel ve finansal

¢ikar catismasi yoktur.

Etik Kurul Beyan1

Bu arastirma, yapay zeka verisine dayali bir calisma oldugu icin etik kurul izni

gerektirmemektedir.
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